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1.1 Eventos 

históricos más 

importantes que 

llevaron a cabo la 

invención de la 

computadora 

ABACO 

PASCALINA 

ANALITICA 

TELAR 

1944 

LA MARK I. 

Se remonta a las 

antiguas civilizaciones 

griega y romana 

Fue inventada por Blaise pascal 

(1623-1662) y Gottfried 

Wilhelm von Leibniz (1646-

1716 

Fue creada por Charles 

Babbage, profesor 

matemático de la universidad 

de Cambridge en el siglo XIX 

Fue creado por un 

fabricante(francés) de 

tejidos Charles Jacquard 

Fue diseñado por un 

equipo encabezado por 

Howard H. 

Es muy sencillo consta de cuerdas 

ensartadas en varillas que a su vez 

están montadas en un marco 

rectangular 

Estas se representaban mediante las 

posiciones de loa engranajes, y los datos 

se introducían manualmente 

estableciendo dichas posiciones finales 

de las ruedas  

Nació debido a que la 

elaboración de las tablas 

matemáticas era un proceso 

tedioso y propenso a errores 

Podía reproducir automáticamente 

patrones de tejidos leyendo la 

información codificada en patrones de 

agujeros perforados en tarjetas de 

papel rígido 

su funcionamiento estaba basado 

en dispositivos electromecánicos 

llamados Relevadores 
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1.2 MECANISMOS 

ANTIGUOS DE LA 

COMPUTACION Y SUS 

INVENTORES 

El Abaco representa el artefacto más antiguo empleado para manipular datos. 

John napier un matemático escoces invento los huesos o bastoncillos de napier  

Wilhelm schickard  fue el primer matemático en intentar desarrollar una calculadora  

 En 1835 babbage diseño un sistema con provisión para datos impresos, una unidad de 

control y una unidad de almacenaje de información. 

Como estudiante de Harvard, aiken propuso a la universidad crear una computadora 

basado en el motor analítico de Babbage. En 1939, en la universidad de, lowa statelonhn 

diseño y construyo la primera computadora digital mientras trabajaba con clifford berr un 

estudiante graduado. 

 

Con el advenimiento de la segunda guerra mundial los militares necesitaban una 

computadora extremadamente rápida que fuera capaz de realizar miles de 

cómputos  para compilar tablas balísticas  para los nuevos cañones  y misiles 

navales en el 1946 completaron su trabajo, del cual surgió una computadora 

electrónica digital operacional llamada ENIAC. 

Las dimensiones de la ENIAC eran inmensas, ocupando un espacio de 30 x 50 pies, 

un peso de 30 toneladas y un consumo de 160 kilovatios de potencia. 
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1.3 DEFINIR EL TERMINO 

COMPUTADORA Y 

ELEMENTOS QUE LA 

INTEGRAN 

COMPUTADORA 

Elementos que 

componen una 

computadora 

Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de lógica 

de a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervención 

humana maquina electrónica que permite la entrada, el procesamiento. El 

almacenamiento la salida de datos. 

Las computadoras representan y manipulan textos, gráficos, símbolos y 

música, así como números. Sistema electrónico basado en el principio 

binario utilizado para una diversidad de funciones  

Computadora 

digital 

Se compone del chasis o armazón tarjeta de sistema, procesador, 

memoria, dispositivos de almacenaje, aparatos de entrada y 

salida entre otros elementos 

Están basadas en dispositivos 

biestables, que solo pueden tomar 

uno de dos valores  posibles ‘I’ O’ 

‘O’ 

Se clasifican en dos formas: 

Mecánicas y analógicas  

Las partes de una 

computadora se 

divide en dos 

partes: 

Hardware y el 

software  

Tarjeta madre, CPU, 

RAM unidad de 

disco óptico, disco 

duro, ssd, tarjetas 

de red, tarjeta 

frafica. 

Fuente de alimentación, 

sistema de refrigeración 

dispositivos auxiliares, 

teclado, ratón o mouse 

monitor y pantalla 
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1.4 DESCRIBIR LOS ELEMENTOS 

BASICOS DEL SISTEMA DE 

CODIFICACION EN UNA 

COMPUTADORA 

Los sistemas de 

codificación 

Versiones de este 

tipo de codificación 

Tipos de 

codificación 

Métodos  de 

codificación: 

numéricos, 

alfabéticos 

alfanuméricos , 

otros 

La necesidad y la clasificación surge en la necesidad de registrar, 

enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar fenómenos y 

para facilitar su registro y transmisión. Ejemplos: código morse , 

escrituras en claves, códigos de clasificación bibliotecaria, códigos 

de productos  etc.  

JIS (Japanese Industrial Estándar) Es utilizado principalmente en 

comunicaciones por ejemplo: correo electrónico  

Shift-JIS Introducido por Microsoft y utilizado en el sistema. MS-DOS es el 

sistema que soporta menos caracteres. 

EUC (Extended Uniix Code) este sistema es utilizado como método de 

codificación interna en la mayoría de plataformas Unix. 

UTF-8 (Unicode transformación format). En este sistema, cada carácter  

se representa mediante una secuencia  de 1 a 4 bytes 

Significativos: 

Con su nombre lo indica que se 

implican un significado es decir que 

reflejan en un mayor o menor grado 

las características del objeto, partida o 

individuo a los cuales se les asigna 

NO SIGNIFICATIVOS  

A veces llamados 

secuelciales o 

consecutivos) de alguna 

manera describen el 

objeto a que se  aplican 

sino son simpes 

etiquetas  
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DESCRIBIR LA 

FUNCION BASICA 

DEL CPU 

La función del CPU es una unidad de procesamiento que se encarga de controlar las funciones 

de la gran mayoría de los dispositivos electrónicos. Se encarga de procesar la información y 

también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la acción. Es un 

microprocesador primordial de cualquier computor para la programación y el proceso de datos 

es muy similar a un cerebro humano ya que el cerebro recibe y envía información por medio de 

impulsos eléctricos. 

Se trata de un chip que contiene por dentro miles de elementos con los cuales puede realizar 

cualquier trabajo que se vaya a requerir. 

Su tipo de memoria es muy rápida con la que se tiene datos que serán requeridos para las 

operaciones que se vayan a efectuar un CPU puede procesar muchos comandos de manera 

consecutiva en pocos segundos se encarga de realizar operaciones bien sea de tipo lógico, 

aritmético y operaciones de control de transferencia se divide en procesador: memoria monitor 

del sistema y circuito auxiliares.  

El CPU es muy importante ya que es allí donde La información que viene de los dispositivos 

exteriores llegue y se procesa para que luego pueda ser devuelto a los computadores grandes  


