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Elemento o evento que vuelba a ocurrir determinada respuesta

Conjunto de
procesos
mentales que
tienen lugar
entre la
recocepion de
estimulosy
respuestas de
estos

PROCESQOS
COGNITIVOS
SUPERIORES

Proceso psicologico por
medio del cual se
generan cambios
relativamente
pertenentes en la
conductaoenla
potencial del
inmdividuo o a causa
de la experiencia

Fue descubierto por
fisiologo Ivan Pavlov en
1849-1936 quien fue el
primero de llebar a cabo los
estudios clasicos de
laboratorio para estudiar el
aprendizaje y por lamisma . ——
razon se le conoce como
condicionamiento
Povloviano.

Tipo de aprendizaje en el cual las
conductas son emitadas en presencia
de estimulos especificas con finalidad
de obtener recompensas de evitar
ser castigados ..

Edward L. Thordike 1874-- 1949

fue uno de los pioneros en estudiafr
este tipo de apfrendizaje
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Se define como el tipo de aprendizaje en el
gue una respuesta probocada de una
manera natural por un estimulo diferente
no hay nunguna finalidad de aprender sino
gue los aprendizajes de 2 estimulos que
ocurren al mismo tiempo

-Incondicionados:organismo que responda de
manera especifica

- Condicionado: estimulo que se asocia con un
estilulo incondicionado y que eventualmente
produce la misma respuesta cuando se
presenta solo.

-Incondicionada; Lugar en un organismo que
siempre se presenta un estimulo,
-Condicionada: Respuestas simular ala
condicionada
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Se define como la formula de ensefianza
mediante el cual un sujeto tiene mas
pribabilidades de repetir las formas de
conducta, hay una intencion de aprender
deribada de los resultados de aspectos

-Reforzador; Estimulo que sigue auna
conducta

- Inverso probabilidad que no se pueda
repetir

-Positivo:elemento o evento que vuelva a
ocurrir determinada respuesta

La importancia de conocer y entender
este tipo de aprendizaje radica en que se
presenta en todas los aseres vivos y en
gue permite entender.

John B. atson 1878- 1958

publico ejemplos mas conocido de
condicionamientyo clasico apliocado a la
psicologia .

Es importante saber como se integran los
reforzadores los programas de
reformiento- razon derivada fijo- cada
respuesta reforzada -razon variable e
intervalo variable- respuest
ocacionalmente.

la importancia radica en que los seres
vivos estamos pertenentemente
motivados por obtener recompensasy
evitar castigos.



Union de
informacion de
los procesos
basicos
introducidos
anteriormente
gue integra toda
informacion lo
cual permite
elaborar juicios
de duccionesy
aprendizajes

Proceso psicologico que
genera productos que
tienen existencias solo a
travez de la funcion de la
mente

Proceso psicologico
trancendental que

brindan identidad y

cultura ademas de
estructurar la gran porte

de nuestros —+
pensamientos

representativas de un
44— p

Prototipo Eleonor Roseh
2002Define el prototipo
como un modelo mental
gue contiene las
caracteristicas mas

-Imagen : imprencion mental no verbal de una
experiencia sensorial

- Simolo: Representacion perioditable asociada
con los sentidos

concepto :
Alonso J.L define el razonamiento como la
actividad mental que permite deducir una
conclucion apartir del conocimiento de que se
dispone -- lo que se conoce como premisas--
todo razonamiento tiene una forma, un contenido
&
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Actualmente se
distinguen muchos
tipos de pensamiento,
peromlos basicos

Alondso J.L 2012
define el lenguaje
como instrumento
sistematico de
comunicacion que
mediante sonidos
bocasblos . El
lenguaje tiene que
vercon la
comunicacion

-Analitico: se centra en las partes antes que en el todo
-Critico: Se centra en evaluar las ideas y suposiciones
para realizar un juicio reflexivo basado en rasones y
datos bien fundamentados sobre el tema

- Combergente: esta orientada a operar. calcular y
aplicar

Emisor: Pueden ser induvidual o colectivo es
aquel que lanza un mensaje recibido para
poder interpretarlo

Receptor: Individual o colectivo debe
codifizar el mensaje en una
retroalimentacion al emisor .

Mensaje: Es el contedio de informacion que
el emisor pretende comunicar al receptor.
la informacion se puede comunicar de

Codigo: En el conjunto de signos que
pueden sr palabfras , sonidos , gestos
imagenes o alguna combinacion

Canal: Es el medio fisico que permite aue el
mensaje llegue del emisor al receptor.

Transtornos del curso del
pensamiento alteran la fluidez del
pensamiento afectando la
formulacion y presentacion de los

Velosidad Forma generan
incluyen problemas en
problemas de la

salud que direccionalida
afectanm la dyla

cantidad y la continuidad
velocidad de los del
pensamienos pensamiento
tiosd

--Convencional: se crea en basev a
conversaciones sociales sin que
necesariamente haya relacionado

--Adquirido: Es el producto
de aprendizaje

Articulado_. Relacion en
pocos elementos

Generativo- Genera e
incorpora sefiales
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