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INTRODUCCION 

 

Durante el transcursos de este mapa reconoceremos y analizaremos de como  comenzaron los 

dispositivos de la computadora en la antiguedad  y como se les conocia, ya aque fue sufriendo cambios 

a partir de los años y hoy dia lo conocemos como una herramienta muy esencial ya que nos ayuda 

en varios aspectos de nuestra vida cotidiana y nos favorece a cada uno, de esa misma manera 

identificaremos, las partes en que esta compuesto tanto en hadware y sofware, en las cuales 

encontramos esencias que nos permiten identificar facilmente a cada uno de ellos.  

Encontramos dos tipos de computadoras en los cuales cada uno de ellos tiene sus defectos que los 

caracteriza, asi como tambien los tipos de dispositivos que encontramos.  
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Dispositivos  

Abaco  Pascalina  Maquina analítica  
Partes físicas que se 

pueden ver, procesar, 

escuchar en la 

computadora 
Charles Babbage 1812 

La máquina trabaja 

para ecuaciones 

Blaise pascal en 1642, 

es una maquina 

calculadora, permite 

sumar y restar 

Es un dispositivo 

sencillo 

EDVAC 
ENIAC  

Es un sistema de electrónico que 

lleva a cabo operaciones 

aritmética y lógica.  

Antecedentes y conceptos básicos de la 

computación  

partes 

Software  Hardware  

John von newmann 1945 la 

computadora almacena 

programas externas  

John mauchly y John 

eckert trabaja en el 

sistema decimal, tenía 

características 

computadoras de hoy día  

drivers 

Paquetes 

de software 

Lenguaje de 

programación 

programas 

Aplicación 

informática 

• CPU 

• RAM 

• disco óptico 

• disco duro 

• estado solido 

• tarjeta de red 

• tarjeta grafica 

• fuente de alimentación  

• sistema de 

refrigeración  

• gabinete 

 

Monitor  

Ratón  

teclado 

Impresora  

Dispositivos 

auxiliares 
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                                                                                                                           Objetivo                                                   es  

 

Consiste                          consiste                               función  

 tipos 

        se divide 

 

 Se clasifica refleja 

                                                                                  Función     

 

Funciona                           consiste  

 

     Función  

  

 

 

 

Funciona a base de 

energía eléctrica  
A través de 

dispositivos mecánicos 

con movimientos  

Electrónica  
Mecánica  

Representa datos o 

unidades, contiene gran 

cantidad de memoria 

Obtiene datos a 

partir de alguna 

forma de medición 

Digital  Analógica  

Tipos de 

computadoras  Tipos de 

dispositivos 

Entrada  

Salida  

Almacenamiento  

Envía información 

a la unidad de 

procesamiento 

Recibe información 

procesada por el 

CPU 

Almacena todo lo que se 

utiliza para gravar datos 

de la computadora 

Elementos del sistema 

de codificación  

Facilita el procesamiento, 

permite la clasificación  

Significativos  
No 

significativo 

No describen 

al objeto 

  mayor o menor 

grado de 
características del 

objeto 

Función 

del CPU 

procesador 

 

Circuitos 

auxiliares 

Monitor de 

sistema 
memoria 

Realizar operaciones 

tipo lógico aritmético 

y controles 
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 ¿Qué es? ¿qué es? 

 

 

 Se clasifica  

                                                                                                                                                        características 

 

 

 

 posee 

 

 

 

 

  

 

Monousuario 

Multiusuario  

Monotarea 

Multitarea  

Manejo de recursos  Organización interna o 

estructura 

Administrador 

usuario 
Administrador 

de tareas 

Permite la comunicación del 

usuario con un ordenador  

Sistema operativo y clasificación 

para dispositivos 

Windows, funciones y entorno 

Ofrece una interacción 

amigable y cómoda  

Centralizados 

Distribuidos  
Monolítico  

Jerárquico 

Cliente-servidor  
Barra de tareas 

Menú inicio 

Grupo de programas 

Áreas notificaciones 

Incluye navegador, 

Utiliza ratón, 

Contiene ventanas, 
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CONCLUSION 

 

Durante el estudio de la unidad 1 pude llegar a una conclusión que el avance de la computadora ha sido gracias a 

las necesidades de las personas, impacta la forma de realizar más fácil los trabajos, así como comunicarse, a lo 

largo de los años la computadora ha ido mejorando ya sea en velocidad y almacenamiento.  Este trabajo ha sido 

enriquecedor para mí ya que pude analizar cómo iban cambiando las computadoras por el tiempo, además de 

sorprenderme como las primeras máquinas antiguas se fueron perfeccionando hasta el día de hoy. En nuestra 

actualidad es fundamental conocer las partes en que está dividido la computadora y de esa manera poder 

distingue fácilmente las partes y en que consiste cada uno de ellos.  
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