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CONCEPTOS BASICOS DE LA
COMPUTACION

CIVILIZACIONES COMPUTADORA
1 1
CAMBRIDGE

SISTEMA ELECTRONICO QUE

SIGLO XIXI FUNCIONAN A VACE DE
ENERGIA ANALOGICAS
CHARLES BABBGE

FUE LA PRIMERA

COMPUTADORA UNA CONVINACION DE
DISPOCITIVOS MECANICOS PARTES QUE TRAVAJAN
LLAMADOS RECERVADORES COMO UNA UNIDAD
HARWARE SODTWARE
am B ¢
PARTES DE UNA COMPUTADORA Y COMPUTADORA

SUS FUNCIONES PROCESAR
ESCUCHARY GUARDAR COSA

PRINCIPAL PLACA MADRE =

UNIDADC CPU,MEMORIA RAM,DISCO DURO HDD,DISCO
OPTIMO, SSD, TARJETAS DE RED, TARJETA GRAFICA,
FUENTE DE ALIMENTO, SISTEMA DE REFRIJERACION,
GABINETE, PERISFERICOS O DISPOSITIVOS
AUXILIARES, RATON O MAUSE, MONITOR,IMPRESORA,
PARLANTES, SOFTWARE

INFORMATICA



