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ANTECEDENTES HISTORICOS Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION 

 

1MER, MECANISMO PARA CONTAR 
EVENTOS HISTORICOS MÁS IMPORTANTES 

  ABACO 

REMOTA A LA ANTIGUA CIVILIZACION  

GR 

GRIEGA Y ROMANA 

(1623-1662) (1646-1716) 

   PRIMERA COMPUTADORA 

MAQUINA ANALITICA  

CREADA POR CHARLES BABBGE 

PROF MATEMATICO (SIGLO XIX) 

ELAVORACION DE MATEMATICAS 

MECANISMOS ANTIGUOS DE LA 

COMPUTACION Y SUS INVENTORES. 

EPOCA ANTIGUA 

 

El ábaco. 

Representa el artefacto 

más antiguo empelado 

para manipular datos 

alrededor de3000 bc 

1617-john Napier: 

Matemático escoces, invento los huesos 

o bastoncillos de Napier. 

1623- Wilhelm schickard 

Fue el primer matemático en 

intentar desarrollar una calculadora. 

LA COMPUTADORA MODERNA 

 
1943-Howard Aiken 

Como estudiante de harbad, Aiken propuesta a la 

universidad crear una computadora, basado en el 

Motor Analítico de Babbage 

1939-john atanasoff: 

En 1939. En la universidad de lowa state, John 

Atanasoff diseño y construyo la primera 

computadora digital. 

 

 

 

 

 

COMPUTADORA, ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN 

COMPUTADOR

A 

Sistema electrónico capaz de 

operar bajo el control de unas 

instrucciones dentro de su unidad 

de memoria 

Sistema de computadora 

(Hardware), programas (software), 

datos y gente. 

Entrada (input) 

Cualquier información introducida a la computadora. 

Tipos de computadoras. 

 
Computadora analógica 

Pueden entregar la solución muy rápidamente 

Computadora digital 



 

 

 

 

Tienen como ventaja, el poder ejecutar diferentes 

programas para diferentes problemas, sin tener que 

la necesidad de modificar físicamente la máquina. 

Clasificación de las computadoras 

Mecánicas: 

Funcionan por dispositivos 

mecánicos con movimiento. 

Electrónicas: 

Funcionan en base a energía 

eléctrica. Dentro de este 

tipo, y según su estructura, Digitales 

Llamadas así porque cuentan muy 

rudimentariamente, "con los dedos"; 

sus elementos de construcción, 

El Hardware es, en resumidas palabras, la parte física de la 

computadora a partir del cual es posible ver, procesar, 

escuchar, guardar cosas, etc. 

Partes de una computadora – hardwar 

 

Unidad Central de Procesamiento o CPU – 

En ocasiones se llama simplemente procesador y 

se lo clasifica como el cerebro de la computadora 

Unidad de Disco Duro o HDD 

Partes de una computadora – periféricos o 

dispositivos auxiliares L 

Los periféricos hacen parte del hardware de una computadora, son 

necesarios para el buen funcionamiento del equipo, pero que no son 

exactamente lo mismo a por ejemplo una placa madre, ya que su 

importancia es menor 

Lenguaje de programación  

Paquetes de software 

Son un conjunto de programas que se 

distribuyen de forma 

complementaria, en donde en 

ocasiones un programa requiere de la 

intervención del otro. Casi siempre 

esta decisión está guiada por la 

mercadotecnia. Un ejemplo clásico es 

Microsoft Office 


