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ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS BASICOS 

DE LA COMPUTACION. 

Historia. 
Mecanismos de 

la computación. 

EL ABACO. LA PASCALINA. 

Maquina analítica. Telar. 

Mark I. ENIAC. 

EDVAC. 

El Abaco es el artefacto  más 

antiguo alrededor del año 

3000 BC, los babilonios. 

1617-John Napier. 

Invento los Huesos o 

Bastoncillos de Naiper.  

1880-Herman Hollerith. 

Invento una perforadora, 

lectora y tabuladora de 

tarjetas. 

1939—John Atanasoff. 

Construyo la primera 

computadora digital. 

1946-DR. John Mauchly 

y J. Presper Eckert. 

Surgió una 

computadora 

electrónica digital. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Termino 

computadora. 
Sistema electrónico 

que lleva a cabo 

operaciones de 

aritmética y lógica.  

Capaz de operar 

bajo instrucción 

dentro de la unidad 

de memoria. 

Permite la entrada, 

procesamiento, 

almacenamiento y 

salida de datos. 

Se compone: armazón, 

tarjeta de sistema, 

procesador, memoria, 

dispositivo de almacén, 

aparatos de entrada y 

salía entre otros. 

Se clasifica de 

acuerdo al principio 

de operación 

analógica y digital. 

Se divide en 

dos grupos: 

Hardware y 

Software. 

Placa base: Conocida 

como placa madre, 

tarjeta madre es la 

placa principal de una 

computadora.  

Unidad central o de 

procesamiento o CPU, 

se le clasifica como 

cerebro de la 

computadora. 

Memoria de 

acceso Aleatorio 

o RAM. Se 

almacena   

temporalmente. 

Unidad de disco 

óptico. Usa un láser 

para leer datos 

almacenados. 

Unidad de disco duro. 

Componente 

principal del 

computador es donde 

se aloja el sistema 

operativo. 

Unidad de Estado 

Sólido o SSD.  

Busca reemplazar 

el disco duro. 

Tarjetas de red, 

Adaptador de Red. 

Permite la conexión 

de una red 

informática. 

Tarjeta gráfica o 

tarjeta de video. 

Brinda capacidad 

grafica al 

computador. 

Fuente de 

alimentación. Le 

brinda  la energía la 

computadora. 

Sistema de 

refrigeración. 

Mantiene la 

temperatura baja. 

Gabinete. 

Hardware parte física 

de la computadora que 

podemos ver procesar 

etc. 

Teclado. 

Ratón o 

mouse. 

Monitor. 

Impresora. 

Parlantes o 

altavoces. 
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Características 

de la 

computadora. 

SOFTWARE. 

Sistemas 

operativos. 
Aplicación 

informática. 

Lenguaje de 

programación. 

Paquetes de 

software. 

Drivers. 

Dispositivo 

de entrada: 

envían 

información 

a la unidad 

en código 

binario. 

Dispositivo de 

salida: 

dispositivo que 

reciben 

información que 

es procesada por 

la CPU. 

Dispositivo de 

almacenamiento: 

aparato que se 

utiliza para 

grabar datos de 

la computadora 

de forma 

permanente o 

temporal. 

Son 

dispositivos 

que sirven para 

almacenar el 

software del 

ordenador. 

Una computadora 

es un dispositivo 

que acepta  datos 

de entrada, 

procesa, almacena 

y  emite como 

salida para su 

interpretación. 

Está 

conformado 

por  hardware, 

periféricos y 

software. 

La 

computadora 

nunca se 

cansa, distrae 

o se enoja. 

Ofrece 

conocimiento

s y destrezas 

básicas sobre 

la informática 

a los 

estudiantes. 

Ayuda en 

las tareas 

administrati

vas y en las 

preparacion

es de las 

clases. 

Como 

docente: 

ayuda en 

las tareas 

de 

enseñanza. 

Se convierte 

en un medio 

de 

aprendizaje 

Algunas 

desventajas: los 

equipos son 

costosos, requieren 

acondicionamiento

, cambios 

vertiginoso de 

tecnología. 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elementos básicos de 

la computadora. 
Función básica 

del CPU. 

Sistemas 

operativos y su 

clasificación. 

 Windows. 

Objetivos de los Códigos: 

Facilita el procesamiento, 

clasificación, etc.  

Características de los 

sistemas de códigos: debe ser 

fácil de usar, debe ajustarse a 

los requerimientos de los 

datos, etc. 

Existen dos tipos de 

sistemas de códigos: los 

códigos significativos y los 

no significativos. 

Significativo: Refleja un 

mayor o menor grado de 

características del objeto. 

No Significativo: son 

simples etiquetas, se 

clasifican de acuerdo a los 

símbolos que se usan 

como: numéricos, 

alfabéticos, alfanuméricos, 

etc. 

CPU es la encargada de 

controlar las funciones de 

la gran mayoría de los 

dispositivos electrónicos. 

Posee una memoria cache, 

es una memoria muy 

rápida. 

Una CPU puede procesar 

muchos comandos de 

manera consecutiva en 

pocos segundos… 

El CPU se divide en: 

procesador, memoria 

monitor del sistema y 

circuitos auxiliares. 

El CPU es muy importante 

ya que allí está la 

información que viene los 

dispositivos exteriores. 

Conjunto de programas o 

software  destinado a 

permitir la comunicación 

del usuario al ordenador. 

Sistemas operativos. 

Administración de 

usuarios. 

Organización interna o 

estructura. 

Manejo de recursos o 

accesos a servicios. 

Es un conjunto de software 

para ofrecer al usuario de una 

computadora una interacción 

amigable y cómoda. 

La barra de tareas es aquella 

que se ubica en la parte 

inferior de la pantalla. 

Menú inicio es  aquel botón 

representado por el icono 

Windows. 

Grupo de programas. 

Áreas de notificaciones.  

Fecha y hora. 

Altavoces. 

Batería. 

Accesos de redes. 

Actualización de Windows. 

Antivirus y escritorio. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROCESADOR 

DE TEXTOS. 

ELEMENTOS BASICOS DE 

WORD. 

METACOMANDOS Y 

SUS USOS. 

BORDES Y 

SOMBREADOS. 

Trabajar con comentarios. 

Microsoft Office Word 

2016. 

Accesos a Word desde  

Windows I0. 

Trabajar con 

contenido en la vista 

de edición. 

Controlar y revisar los 

cambios. 

Mover el punto de 

inserción. 

Dar formato al texto. 

Seleccionar contenido. 

Personalizar el borde. 

Agregar un borde al 

texto seleccionado. 

Personalizar el 

borde del texto. 

El procesador de textos es un tipo 

de programa, su función es crear 

o modificar textos. 


