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ANTECEDENTES 

Y CONCEPTOS 

DE LA 

COMPUTACION  

EVENTOS HISTORICOS DE LA 

INVENCION DE LA COMPUTADORA 

MECANISMOS ANTIGUOS Y SUS 

INVENTORES  

TERMINO DE LA COMPUTADORA 

Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN 

DIFERENCIA Y CARACTERITICAS 

ENTRE LA COMPUTADORA U 

OTROS DISPOSITIVOS 

ELEMENTOS DEL SISTEMA DE 

CODIFICACION  

FUNCION BASICA DEL CPU 

SISTEMAS OPERATIVOS Y SU 

CLASIFICACION PARA 

DISPOSITIVOS  

WINDOWS, FUNCIONES Y 

ENTORNO 

1. El desarrollo de cobol, 1959. 

2. El desarrollo de arpanet,1969. 

3. La creación de UNIX, 1970. 

4. La llegada de Windows, 1995. 

5. La creación de Napster, 1996. 

6. El comienzo de la Wikipedia, 2000. 

1. El ábaco. 

2. La pascalina. 

3. El triángulo de pascal. 

4. Principio de pascal. 

 

Dispositivo informático que es capaz de 

recibir, almacenar y procesar 

información de una forma útil. 

1. Blaise pascal. 

2. Wilhelm schickard. 

3. Joseph Marie. 

1. Usuario. 

2. Datos. 

3. Software. 

4. Hardware

. 

Otros dispositivos: 

1. Se usa en cualquier lugar. 

2. Por red de datos. 

3. Apps. 

4. Por wifi.  

Computadoras: 

1. Se usa en un lugar fijo. 

2. Programas. 

3. Ejecuta varios de 

manera simultánea. 

 Es el cerebro de todo el funcionamiento 

del sistema, el encargado de dirigir todas 

las tareas que llevan acabo el equipo y 

de ejecutar el código de los diferentes 

programas   

Es un conjunto de programas o software 

destinado a permitir la comunicación del usuario 

con un ordenador y gestionar sus recursos de 

manera cómoda y eficiente. 

1.Administracion de tareas 

(monotera y multitarea). 

2. Administración de usuarios 

(monousuario y multiusuario). 

3.Organizacion interna 

(monolítico y jerárquico) 

1. Código ASCII. 

2. Código EBCDIC. 

3. Código Unicode. 

Entorno: es el área de trabajo en 

pantalla proporcionada por 

Windows, análoga a un escrito físico 

y los puntos de extensión principales 

del sistema operativo. 

Función: es proveer al núcleo del 

sistema operativo de un entorno 

visual atractivo, ameno o 

intuitivo representada 

gráficamente a través de iconos. 


