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¿Qué es sistema de 

computadora? 

Es una combinación de 

partes que trabajan 

como una unidad. 

Esa combinación de 

partes son: 

- Equipo (Hardware) 

- Programas (Software) 

- Datos y gente 

Memoria de Acceso 

Aleatorio o RAM: 

Es el componente en 

donde de forma 

temporal se 

almacenan los datos 

y los programas que 

la CPU utiliza. 

 

Unidad de disco duro o 

HDD: 

 

Es un componente 

principal del computador 

porque es aquí donde se 

aleja el sistema operativo 

al igual que las 

aplicaciones informáticas. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Es la que permite la 

conexión a una red 

informática. 

 

Es la que brinda capacidad grafica al 

computador. 

TARJETAS DE RED: TARJETA GRÁFICA: 

Fuente de 

alimentación o 

fuente de poder: 

Es la que brinda energía 

a la computadora. 

Dispone de varios 

conectores para así 

alimentar varias partes 

de la computadora. 

 

 

Es un disipador térmico con el que se le 

quita calor al núcleo de la CPU. 

SISTEMA DE REFRIGERACIÓN: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Le da soporte a los componentes 

internos del PC, además de 

ofrecer una protección adicional. 

Partes de una Computadora: 

TECLADO 

 

RATÓN O MAUSE 

 

MONITOR 

 

GABINETE 



 
IMPRESORA 

 

PARLANTES O ALTAVOCES  

 

Menú de inicio: 

Es aquel botón 

representado por el icono 

de Windows que te da la 

posibilidad de acceder al 

grupo de programas o 

aplicaciones instaladas en 

el sistema. 
 


