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INTRODUCCION.

En este trabajo aprenderemos acerca del sistema Windows , como se fundaron las
computadoras y todo el trayecto con el cual fueron fundados. El propésito es comprender y
conocer mas a fondo lo que las computadoras y sus programas nos proporcionan, ver los

beneficios y aprender los programas o actividades que podemos realizar.



UNIDAD I:
ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION.

1.1MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA INVENCION DE LA COMPUTACION.

Uno de los primeros dispositivos en para contar fue el &baco, de forma rectangular y este con
su forma y sus varillas insertadas ayudan a realizar cuentas con sus valores a pesar de que
podamos realizar algunas cuentas numéricas no se le puede llamar computadora por carecer

de un programa.

Otro invento mecanico fue la Pascalina con esas maquinas se podrian introducir datos
estableciéndolas en posiciones finales de las ruedas, forma similar a la de los

cuentakildmetros de un automovil.

La primera computadora creada por Charles Babbage, fue la maquina analitica creada por un
profesor matematico, ya que la elaboracion de tablas se le eran mas complicadas y por eso
surgio la idea, obtuvo ayuda del gobierno Britanico. Mientras tanto Charles Jacquard habia
creado un telar de que autométicamente producia patrones para leer informacion, Babbage al
enterarse dejo por un lado su proyecto y se dedicé a la maquina analitica que se pudiera

programar con tarjetas para poder realizar calculos con aproximadamente 20 digitos.

En 1944 en la universidad de Harvard se disefié “la Mark |’ pero esta maquina no fue
considerada computadora porque no estaba conformada por los propésitos que ellos
deseaban y estaba basado en relevadores. En 1947 en la universidad de Pennsylvania se
construyo (Electronic Numerical Integrator And Calculator) que fue la primera computadora
electronica el cual fue encabezado por ingenieros y esto ocupo mucho espacio pero era capaz
de realizar miles de operaciones aritméticas en un segundo. EIl proyecto culmino dos afios
después ya que hubo un nuevo integrante, el ingeniero y matematico Hungaro Jhon y dio
nuevas ideas el cual se consideré el padre de las computadoras. Disefiaron nuevo equipo que
tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria llenos de mercurio. Esta
idea fue fundamental porque permitié encontrar en la memoria una instruccion de los datos

gue existen y programar lenguajes.



1.2 MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LAS
COMPUTACION Y SUS INVENTORES.

EPOCA ANTIGUA

El Abaco

Se considera el artefacto mas utilizado para realizar computos matematicos.
Los Pioneros

Huesos o bastoncillos de Napier, permitia multiplicar grandes cifras de cantidad.
1642- Wilhelm Schickard

Fue el primer matemético que intento desarrollar una calculadora. Creo un mecanismo que

podia sumar, restar, dividir y restar, intento enviar su plan a un amigo pero no pudo.
1624- Blaise Pascal

Antes de sus trece afios descubrié un error en la geometria e invento una maquina
calculadora.

1812- Charles Babbage

Durante 19 afios con fondos de gobierno y sus propios recursos logro crear una maquina para
resolver ecuaciones con la que le puso por nombre motor diferencial que le ayudo a resolver
sus problemas. Después el gobierno le retiro sus fondos y al mismo tiempo decidié cambiarle
version y ponerle por nombre Motor analitico. En 1835 creo un sistema con provisién para
datos impresos, pero no fue de ayuda ya que ese nuevo proyecto requeria herramientas de

precision que en esa época aun no existian.
LA COMPUTADORA MODERNA
1943- HOWARD AIKEN

Propuso crear una nueva computadora pero la universidad de Harvad no le dio los recursos
necesarios pero si encontr6 ayuda por otro lado, llevo a cabo sus ideas y logro hacer lo
planeado. Este computador era muy ruidoso pero aceptaba tarjetas perforadas las cuales
luego eran procesados y lograban almacenar informacion. Los resultados fueron
impresionantes, esta primera computadora electromecénica fue la responsable de hacer a

IBM un gigante en la tecnologia de las computadoras.



1.3 DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA
INTEGRAN.

COMPUTADORA:

Sistema electronico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones dentro de su unidad
de memoria nos ayuda a recabar, procesar informacién, datos producir informacién que se
puede guardar dentro de su unidad de memoria. Es una maquina electrénica que nos permite
entrada a procesos, mantenimiento y salida de datos, manipulan textos, graficos, figuras,
simbolos y musica. Es un dispositivo electrénico que opera bajo el control de instrucciones

almacenadas.
TIPOS DE COMPUTADORAS:

2 COMPUTADORA ANALOGICA: Relaciones matematicas similares pueden entregar
soluciones muy rapido
3 COMPUTADORA DIGITAL: Basada en dispositivos biestables. Pueden ejecutar diferentes

programas para diferentes problemas.
CLASFICACION DE COMPUTADORAS:
Se clasifican por su fuente de energia, pueden ser

¢ Mecanicas: funcionan por dispositivos mecanicos
e Electrénicas: funcionan a base de energia eléctrica
% Analdgicas: trabajan a base de analogias.
v" Preciso pero no exacto
v/ Barato y rapido
v' Pasa por todos los infinisiestos

e Digitales: llamadas asi porque cuentan rudimentariamente con los dedos.

PARTES DE UNA COMPUTADORA- HARDWARE

% El Hardware la parte fisica de la computadora a partir del cual es posible ver,
procesar, escuchar, guardar cosas, etc.
¢ Placa base placa madre, tarjeta madre

% principal. placa principal de circuitos impresos de una computadora.



« Unidad Central de Procesamiento o CPU. En ocasiones se llama simplemente
procesador y se lo clasifica como el cerebro de la computadora.

s Memora de Acceso Aleatorio o RAM: Componente forma temporal, se
almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza.

« Unidad de disco 6ptico: Asi se denomina porgue usa un laser para la lectura
de los datos (medios 6pticos como un CD, DVD o Blu-Ray.)

+« Unidad de Disco Duro o HDD: Es un componente principal del computador

% Tarjetas de red adaptador de red

% Tarjeta grafica: Se denomina también como placa de video, adaptador de video
o tarjeta de video.

% Fuente de alimentacion: También se conoce como fuente de poder es la que
le brinda la energia la computadora.

X3

%

Sistema de refrigeracion: Se genera calor a partir del flujo de corriente mantiene
baja el calor.

X3

%

Gabinete: No es un dispositivo electrénico, pero ofrece una proteccion

adicional.
PARTES DE UNA COMPUTADORA — PERIFERICOS O DISPOSITIVOS AUXILIARES
Son necesarios para el buen funcionamiento del equipo.

% Teclado: Dispositivo de entrada que se emplea para enviar 6rdenes y datos a la
computadora.

% Raton o mouse: Es un apuntador con el que se puede detectar movimiento

% Monitor: Es el principal periférico de salida y es donde se ve de manera grafica la
Informacion.

“ Impresora: Periférico de salida con el que se da una copia de textos o graficos digitales

« Parlantes / Altavoces: También se le llama parlante y es un periférico de salida que se
emplea para escuchar los sonidos Esos sonidos son un producto de la musica, videos,

juegos, peliculas, notificaciones del sistema.
PARTES DE UNA COMPUTADORA - SOFTWARE

« Sistema operativo: Conjunto de programas con el que se manejan los recursos de
hardware y es el que a su vez permite que los programas utilicen aplicaciones de

software.

3

%

Aplicacion informatica: Es una clase de programa.



¢ Lenguaje de programacion: disefiados con el objetivo de controlar el comportamiento
fisico y l6gico de la computadora.

% Paguetes de software. Son un conjunto de programas que se distribuyen de forma
complementaria, en donde en ocasiones un programa requiere de la intervencién del
otro.

« Drivers — Se lo conoce también como controlador o manejador de dispositivo y se

ayuda a definir como un programa

1.3.1. EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE LA
COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION

% DISPOSITIVO: se utiliza para nombrar a los periféricos y otros sistemas vinculados al
funcionamiento de las computadoras.
% COMPUTADORA: es un dispositivo electrénico que acepta datos de entrada, los

procesa, los almacena.

1.4. DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION
EN UNA COMPUTADORA.

SISTEMA MULTIBYTE: Si se trata de representar juegos de mas de 256 caracteres en
almacenamientos externos o0 en sistemas de transmision, en los que es importante la
economia de espacio y/o ancho de banda, la solucion ha consistido en utilizar sistemas de

codificacion multibyte.

1.5. DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU.

Unidad central del procesamiento CPU: es la encargada de controlar las funciones de la gran

mayoria de los dispositivos electrénicos.

Funciones del CPU: Posee una memoria cache, es un tipo de memoria muy rapida. EI CPU
puede procesar comandos de manera consecutiva en pocos segundos. Se encarga de realizar

operaciones bien sea del tipo logico, aritmética y operaciones de control de referencia.



4 funciones del CPU:
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%
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%

.0

1.6.

Traer todas las instrucciones por medio de direcciones, seguidamente se decodifica
en instrucciones binarias para que CPU pueda entenderlas.

Realiza procedimiento de la ejecucion de las instrucciones dadas por el procesador.
Da respuestas luego de la ejecucién de la instruccion.

Se divide en procesador, memoria monitor del sistema y circuitos auxiliares.

Alli es donde la informacion viene de los dispositivos exteriores, llegue y luego procese.

CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU

CLASIFICACION PARA DISPOSITIVOS.

Es un conjunto de programas software destinado a permitir la comunicacién del usuario con

un ordenador. Es el primer programa que funciona cuando se pone en marcha el ordenador y

administra todos los recursos.

Algunos sistemas operativos son:

DOS: Familia de sistemas operativos para PC. Fue creado para ordenadores IBM y
fue muy popular.

WINDOWS: Se basan en una interfaz gréafica que se caracteriza por la utilizacién de
ventanas.

UNIX: Familia de sistemas operativos que comparten unos criterios de disefio e
interoperabilidad en comun.

GNU/LINUX: Un sistema operativo libre quiere decir que los cédigos completos del

sistema estaran disponibles para todo el mundo, sin tener que pagar por un programa.

1.7. WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO.

Es una barra de herramientas con facilidad de acceso y configuracién, entre aplicaciones con

habilidades como arrastrar y soltar, nos permiten acceso al sistema operativo.



e Barra de tareas: linea horizontal que se ubica en la parte inferior de la pantalla. Acceso
directo, al menu de inicio, al area de notificaciones.

¢ Menu de inicio: botén presentado por el icono de Windows, da posibilidad de acceder
a los programas o aplicaciones

e Grupo de programas: caracterizado por los softwares, programas y aplicaciones.
Area de notificaciones

e Constituye varios elementos de acceso y revision rapida, cada elemento ejerce una

funcion distinta.

Fechay hora

e Presenta la zona horaria, el mes, dia y afio.
Altavoces

¢ Representado por el icono de una bocina, notifica el nivel del volumen.
Bateria

¢ Indica cuanta energia posee la bateria interna del ordenador.
Acceso a redes

e Especifica si el ordenador esta conectado a una red.
Actualizador de Windows

e Informa si existe una nueva version del Windows, o si hay alguna actualizacién por

realizar.
Antivirus

e programa encargado de mantener la computadora segura de cualquier software

malicioso o virus
Escritorio

e Es la zona de trabajo inicial que se puede observar cuando la computadora se ha
ejecutado.
e Se compone de ciertos elementos como: el fondo de escritorio, los iconos de acceso

directo, la barra de herramientas
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CONCLUSION:

La computacion como hemos visto es una herramienta esencial y relacionada a cada area de
las profesiones. Nos ayuda fundamentalmente y ahora sabemos que no fue facil lograr algo

gque hoy en dia tenemos pero si fue de muy buen uso.

Hemos comprendido lo mas esencial y la gran variedad de programas y cosas que podemos
realizar, tanto desde cémo se conforma, que nos brinda hasta, conocer la variedad de

herramientas, funciones y entornos.
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