IMPORTANCIA DEL DIBUO EN EL PROCESO DE

DESARROLLO INTEGRAL DEL NINO.

Delval(1996) el dibujo es la 1era produccion
material concreta propia del nifio.implica
dejar una huella de relativa permanencia.

EVOLUCION DEL DIBUJO

LA PERSPECTIVA DE LOWENFELD

Puleo rojas(2012) sefiala que el dibujo resulta un
medio socialmente aceptable para el nino, le permite
-communicarse y expresarse con el mundo entero.

Profesor de educaclon avtistica,comprende al
dibujo como una experiencia de aprendizaje que
Posee un alto componente conguitivo que
permite al niino el desarvollodesu- -
organizaclonconceptual. Clasificandolas en

etapas.
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Para plaget el dIbU]O es parte de

la manisfestacion de la fustracion
simbolica. Representa un
esfuerzo del nifio por acercarse e
imitar la realidad tal cual es.
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ETAPA DE GARABATO ETAPA ETAPA

PREESQUEMATICA | ESQUEMATICA

Desarrollo psicomotriz
Motricidad fina, control
muscular y movimientos.

TEORIA DEL DESARROLLO
COGNITIVO Jeqy Pigcer

Desarrollo cognitivo
Refleja la comprension que el
nifo tiene de la realidad.
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~_ SENSORIO-MOTORA
(0-2A0S)

Aprendizaje mediante los
sentidos e interaccién
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" PRE-OPERACIONAL
K, e1mes

- -
Desarrollo de la
funcién simbélica,

con objetos. lenguaje oral y escrito.
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CONCRETAS -~ FORMALES
[7-12 AROS) ) (12 A0S -
- ADULTEZ)
(6] Pe l6gico,
simples como la abstracto, inductivoy
reversibilidad deductivo.

PSICOLOGIADULCE © 2017

afectiva

Desarrollo psicoemocional y

El nifio expresa su interes, temor,

deceo y sus preocupaciones.

DESCONTROLADON CONIROLADO CON NOMBRE
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L.as etapas del dibuio ingantil.

Segun Luquet el dibujo infantil atraviesa una serie de etapas en las
Que bPusca sobre todo el realismo. No vamos a hablar de edades,

LA FIGURA HWANA' 3

sino de una sucesién de etapas.
1. Garabateeo: =)

Es una prolongacién de la actividad motora, reproduce los movimientos de la
mano. Los trazos que realiza sobre el papel son huellas de sus movimientos,
pero son importantes para poder avanzar por el resto de las etapas ya que

ﬁ sienta las bases motoras.
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L)) 2. ealismeo FNeortuito:
Conforme van perfeccionando el trazo, llega un momento en el que tras dibujar
y mirar lo que han hecho, el propio nifio encuentra coincidencias entre lo que ha

dibujado y algo de la realidad. Es un hecho a posteriori, no lo ha planificado.
Pero le motiva para volver a intentarlo una y otra vez, llegando ya a planificarlo.

3. Realisme frustrade: =

El nifio ya intenta dibujar pero se encuentra con 2 grandes obsticulos:

En Los dibujos como el 1er stmbolo rcprestntmva. H=
Elizabeth kopptiz aborda al dl.buJo eantiios |

como una evaluacion psicologica

para determinar st los cantbios
encontrados en el dibujo se
debian al crecimiento y/o

maduracton.

-El motor: quiere llegar con el trazo hasta un punto determinado, pero no puede
detenerlo.
-La atencioén: por su caricter limitado y discontinuo, solo dibuja algunos
detalles, que aparecen grandes y sin guardar proporciones.
Tienen una incapacidad todavia de guardar la orientacidn, la proporcidn,
apareciendo cosas separadas, juntas, flotando, etc.

ESTUDIOS RECIENTES EN TORND A LAJ
EVOLUCION DEL DIB!/QD

4. Realismeo Intelectual:

Es ya un dibujo realista, pero no dibuja lo que ve, sino lo que sabe, aparece también
el abatimiento. Esto implica un exceso de sintesis, ya que el nifio tiene en
cuenta todos los puntos de vlsta

5. Realisme Visval: (( )}

Esta dltima etapa ya es el inicio hacia el dibujo mas “adulto” donde empieza a

Numerosas investigaciones han demostrado que las
etapas expuestas por estos autores siguen siendo las
mismas.(espafia estudios en nifios de 3-6 afios. .
Venezuela en nifios de 1 a 6 afos y argentina en
nifos de entre 4 y 7 afios.

dominar las reglas de la perspectiva y se atiende al modelo.
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Momentos en la historia del estudio del juego:

Los video juegos y sus efectos en la nifiez la
mayoria de los efectos tienden a polarizarse en
dos posturas antagonicas
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Este tipo de relaciones promueve

Edad: 6-12 afios

Edad: 0-2 afios
Tipo de juego:
Funcional

Etapa de desarrollo:
Sepsoriomotor

Tipo de Juego: De
reglas
Etapa de desarrollo: . .
Operaciones copcretas padres y pares asi como tambien

relaciones afectivas debiles con sus

Juego de construccion

reforzaria ciertos estereotipos sociales

fundamentalmente raciales y/o sexuales

-
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teoria sobre el juego del rol o protagonlzado de
Daniil Borissowitsch Elkonin = = c a teoria sobre




