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¢» % Evolucion

juego infantil

El juego es una pieza clave para el desarrollo integral porque a través de él, el
nifio desarrolla la creatividad, la resolucion de problemas, el aprendizaje de
papeles sociales, aprende a controlar los movimientos de su cuerpo, a regular
su conducta y sus emociones. El nino vive una experiencia de enfrentarse por si

% ifismo con el mundo y su complejidad.Tonucci(1996)

Espacio de juego

Experimenta con personas y cosas
Almacena informacion en su memoria
Estudia causas y efectos

Resuelve problemas

Construye un vocabulario atil
Aprende a controlar las reacciones e
impulsos emocionales

Adapta su conducta a los habitos
culturales de su grupo social
Desarrolla destrezas motrices finas y S —
gruesas (canva.com)
UDS(2022)
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AFECTIVO-
PSICOSOCIAL EMOCIONAL

poderoso instrumento de R8T .
. R promueve el equilibrio afectivo
comunicacién y socializacién,

estimula el desarrollo del yo la salud mental

social del nifio UDS(2022)
UDS(2022)
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Los videojuegos no han
desplazado
completamente su interes
por actividades
recreativas tradicionales,
las cuales siguen siendo
relevantes y poseen un
importante papel en el

desarrollo UDS(2022) v’

UDS,2022 ANTOLOGIA NINEZ OBTENIDO DE:

*098518b85048aee8cfL879baeab3d799.pdf (plataformaeducativauds.com.mx)


https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/biblioteca/d88518b85048aee8cf4879baea53d799.pdf
https://www.canva.com/design/DAFPUG_NXbE/2qxVhVudEFQpKFW5mTM1Vg/edit
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Delval(1996)primera produccion material concreta propia del nino, en tanto
implica la posibilidad de dejar huella de relativa permanencia, partir de la cual
comienza a darse cuenta de su influencia sobre el mundo que lo rodea. El dibujo se
define, entonces, como una representacion simbolica bidimensional de una
tridimensional y como un modo de reproducir o imitar la realidad UDS(2022)

Etapas
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