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Antecedentes y
conceptos  basicos ™
de la computacion.

Mecanismos
antiguos de la
computacidén y sus
inventores.
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La época antigua. El abaco

1617- John
Napier

1623-Wilhelm
Schickard

1642-Blaise
Pascal.

Los pioneros.

1 694-Gottfried
Wilhelm Von
Leibniz.

1790-Joseph
Marie Jacquard

1812-Charles
Babbage
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Es el artefacto mas antiguo
empleado para manipular

datos, como computos
matematicos
rudimentarios.

Inventé los huesos de
Napier, este artefacto
permitia multiplicar

grandes nimeros mediante
la manipulacion.

Fue el primer matematico,
en la década de los 1970
fue  construido, podia
sumar, restar, multiplicar y
dividir.

Fue un matematico francés,
inventd  una  maquina
calculadora que permitia
sumar y restar, conocido
como pascalino.

Fue un matematico aleman
que diseno un
instrumento, llamado el
Stepped Reckoner, podia
multiplicar y dividir.

Creo el Telar de Jacquard
el cual empled tarjetas
perforadas para crear
patrones en una fabrica de
avitelado en una tejedora.

Fue un inglés, inventd una
maquina llamada el Motor
Analitico.



_
Antecedentes y Mecanismos
conceptos béasicos __J antiguos de la
de la computacion. computacion y sus
inventores.
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Los pioneros.

Computadora
Moderna.

1880-Herman
Hollerith
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Fue un norteamericano
que invento una
perforadora, lectora vy
tabuladora de tarjetas.

1943-Howard __

—

Realizé un artefacto llamado
“Automatic sequence
controlled calculator”, era de

1945-John
Newman

Alken 5 | pie de largo, 8 pies de
altura y 2 pies de espersor.

Disend y construyd |la

1939-John primera computadora digital
Atanasoff mientras  trabajaba  con
Cifford Berr, su nomre es
Atanasooff-Berry Computer.

En 1946 completaron su

1946-Dr. John | trabajo, del cual surgié una

Mauchly y J. =1 computadora electrénica

Presper Eckert | digital operacional, llamada

ENIAC.

—

El solo ayudé al grupo de
Moore a adquirir el contrato
para el desarrollo de Ia
EDVAC.




Computadora
elementos que
integran.

Computadora  —
Sistemadela  _
computadora
Entrada (input)

Y

la ™

Cubierta, Armazon
(Case)

Tipo de computadoras—

Alberga

Sistema digital con tecnologia
microelectrénica capaz de
procesar datos mediante un
grupo de instrucciones.

—

F-Equipo Hardware
-Programas Software
-Datos

E-Gente

—

Cualquier informacion
introducida a la computadora.

|

los componentes
internos de la computadora.

—

Analodgica muy

—

—

Digital .
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Pueden entregar la solucion

rapidamente, su

problema es que hay que
redisenar sus circuitos.

Dispositivos biestables, que
solo pueden tomar uno de
dos valores posibles: | 6 0.
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Computadora
elementos que
integran.

Clasificacion de las
computadoras (por su
fuente de energia).

Y

la —<

Partes de una
computadora
(Hardware)

~——
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Mecanicas

—

Electronicas

—
—

madre

Unidad central de

procedimiento
(CPU)

Memoria de
acceso aleatorio
(RAM)

—_

Unidad de disco
optico.

Unidad de disco
duro (HDD)

—

Placa base- Tarjeta |

|

Funcionan por
dispositivos
mecanicos con
movimiento.
Funcionan en

—~ base a energia

eléctrica.

Es la placa principal

de circuitos
impresos de Ila
computadora.

Es la parte mas

importante, ya que la

— mayor parte de los

calculos son realizados
por el procesador.

—

Es el componente en
donde se forma temporal
se almacenan los datos y
los programas que la CPU
| utiliza.

—

Usa un laser para la
lectura de los datos que
estan almacenados en
medios opticos como un
_ CD, DVD, Blu-Ray.

Es un componente principal
del computados por qué es
aqui donde se aloja el sistema
operativo al igual que las
|_aplicaciones informaticas.
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Computadora
elementos que
integran.

Partes de una
computadora
(Hardware)
Y
la =

Partes de una

computadora-

Periféricos o
dispositivos auxiliares
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—

Unidad de estado B

solido (SSD)

Tarjeta de red
(NIC)

Tarjetas graficas

Fuente de
alimentacion

Sistema de
refrigeracion

Gabinete

Teclado

—

No disponen de partes
moviles y usan
semiconductores para el

almacenamiento.

Es la que permite la conexion
a una red informatica. Segun
sea su tipo, esa conexion se
da con cables de red o de
|_manera inalambrica.

—

Es la que le brinda capacidad
grafica al  computador.
Procesa los datos que
proviene de la CPU.

—

—

Es la que le brinda la energia a
la computadora.

Es un disipador térmico con
el que se quita calor al nucleo
de la CPU.

Es parte de la computadora,
mediante la cual se da soporte

a los componentes internos
de la PC.

Dispositivo de entrada que se
emplea para enviar ordenes y
datos a la computadora.
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Computadora y
elementos que la —
integran.

Partes de una
computadora-
Periféricos o
dispositivos auxiliares

—

Partes de una
computadora —
software

—=

Ratén o mouse

Monitor

Impresora

Altavoces

L

Sistema operativo —

Aplicacion
informatica

(C

—

Es un apuntador se puede
detectar movimiento en una
superficie plana, para después
reflejarlo en el monitor con un
cursor.

Es el principal periférico de
salida y es donde se ve de
manera grafica la informacion
o los datos que se generan por
la computadora.

) [

Periférico de salida con el que
se da una copia de textos o
graficos digitales en medios
fisicos que son casi siempre
papel.

Es un periférico de salida que
se emplea para escuchar los
sonidos que son emitidos por
la computadora.

Es el que a su vez permite que
los programas utilicen
aplicaciones de software, los
sistemas operativos mas
utilizados son Windows y Linux.

—

—

Suele ser lo mas eficaz para
hacer varias tareas de alto nivel
de complejidad como redactar
textos, usar hojas de calculo,
bases de datos.

—
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— —

Son disenados con el objetivo de
controlar el comportamiento
fisico 'y logico de Ia
computadora.

Lenguaje de -
programacion

Son un conjunto de programas

que se distribuyen de forma

complementaria, en donde en

ocasiones un programa requiere
de la intervencién del otro.

Computadora y Partes de una Paquetes de
elementos que la J computadora — software
integran. software

Ayuda a definir como un
programa informatico va, a
través del sistema operativo,
entrar en conexién con un
periférico.

Drivers -

— —

—

Es un aparato o mecanismo que

desarrolla determinadas acciones. Su

Dispositivos ) nombre esta vinculado a que dicho

artificio esta dispuesto para cumplir con

su objetivo

Son los que envian informacion a la
unidad de procesamiento, en codigo
binario.

Diferencia y
caracteristicas Entrada -
esenciales entre la

—

computadora y —
otros  dispositivos Son los dispositivos que reciben

de computacion. Tipos de dispositivos— Salida m iCmI’)oL:macién que es procesada por la
y la reproducen para que sea

_perceptible para la persona.

Es todo aparato que se utilice para

Almacenamiento — grabar |os datos de la computadora

de forma permanente o temporal.

—
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Los caracteres multibyte son una
) ) amalgama de caracteres de uno y dos
Sistema multibyte — bytes de ancho que puede
considerarse un superconjunto del
EASCII de 8 bits.
-Facilita el procesamiento.
-Permite identificacién inequivoca.
o -Permite la clasificacion.
Ob]etl)/gs delos | _ Permite la recuperacidn o localizacion
Codigos de la informacion.
-Posibilita el establecimiento de
relaciones entre diferentes elementos
codificados.
-Debe estar adaptado légicamente al
Elementos basicos sistema informativo de que forme
del sistema de parte.
codificacion en una — Caracteristicas de |°5_‘ -Debe tener precisién necesaria para
computadora Sistemas de Codigos | describir un dato.
-Debe mantenerse tan reducido como
se pueda.
-Debe permitir expansion.
Significativos S‘on. aquellos .que implif:an un
— significado, es decir, que reflejan en un
mayor o menor grado las
caracteristicas del objeto.
Tipos de codificacién B —
= 1. Binario (base 2): 0, 1
2. Octal (base 8):0, 1, 2, 3,
Son aquellos que | 4 5 ¢ 7
No significativos _J describenel | 3 pecimal (base 10): 0, 1, 2,
objeto a que se 3,4,5,6,7,8,9
aplica. 4. Hexadecimal (base 16): 0,
1,2,3,45,6,7,8,9,A, B,
8 - | C,D,EF

UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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Funcion Basica de la

CPU

CPU
Sus funcion
—
Se divide
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—

—

Es la encargada de controlar las funciones de
la  gran mayoria de los dispositivos
electronicos. Se encarga de procesar la
informacion y también de enviarla a cualquier
componente que pueda ejecutar la accion.

—

Primero traer todas las instrucciones por
medio de direcciones, seguidamente se
decodifica en instrucciones binarias para que el
CPU pueda entenderlas y llevarlas a cabo, ahora
viene la parte en que se realiza el
procedimiento de la ejecucion de las
instrucciones dadas por el procesador,
finalmente el CPU da algunas respuestas luego
de la ejecucion de la instruccion.

—

-Procesador

-Memoria

- Monitor del sistema

-Circuitos auxiliares.

—
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