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PASCALINA, inventada por Blaise Pascal (1623-1662) y Gottfried (1646- 1716).
Eventos histéricos mas | MAQUINA ANALITICA, creada por Charles Babbage, en el siglo XIX.
‘ importantes que MAQUINA DE DIFERENCIAS, dispositivo mecanico para efectuar sumas
llevaron a la invencion repetidas.
de la computadora MARK |, construida en 1944 en la universidad de Harvard.
ENIAC, construida en 1947 en Pennsylvania, considerada primera computadora
electroénica.
EDVAC, contaba con cuatro mil bulbos basado en tubos de mercurio.
Epoca L I . . . . . )
X os babilonios empleaban el abaco para realizar computos matematicos rudimentarios
A antigua
S (3000 BC)
Wilhel
I Scl:iclia'::i Construyo un mecanismo (calculadora) que podia sumar, restar, multiplicar y dividir
(1623)
o Blaise | Inventd una maquina calculadora que permitia sumar y restar, conocida como el Pascalino;
Pascal empleaba ruedas del 0 al 9 y cremalleras que manejaban nimeros hasta 999,999.99
S (1642)
MECANISMOS Joseph |Creo el Telar de Jacquard, el cual empleaba tarjetas perforadas para crear patrones en una fibrica
ANTIGUOS DE LA Marie de avitelado en una tejedora.
|-COMPUTACI()N ysus— (1970
D INVENTORES. COMPUTADORA MODERNA:
Howard Primera computadora electromecanica, capaz de realizar tres calculaciones por segundo. Este
E Aiken computador, aceptaba tarjetas perforadas, las cuales eran luego procesadas y almacenadas esta
(1943) informacion.
B A John . Construyo la primera computadora digital, esta computadora usaba circuitos légicos binarios y
tanaso ; . .
C (1939) tenia memoria regenerativa.
O John von| La EDVAC almacenaba sus programas externamente, ya fuera en tarjetas conectadas, cintas
Newman peroradas y tarjetas.
M (1945)
U Compu Maquina electrénica que permite la entrada, el procesamiento, el almacenamiento y la salida
tadora de datos. Se conocen dos tipos:
T ANALOGICA, al cambiar el problema a resolver, hay que redisefiar sus circuitos
DIGITAL, ejecuta diferentes programas para diferentes problemas.
C [-Tarjeta madre -Tarjeta de red -Disco duro -Sistema de
Elementoy HADWARE J -CPU -Gabinete -SSD refrigeracion
I TERMINO DE que la -Memoria RAM -Disco optico -Tarjeta grafica
COMPUTACION Y —'"tegran eciad Impresora
-Teclado -
o ELEMENTOS QUE DISPOSITIVOS -Mouse -Altavoces
LA INTEGRAN AUXILIAREZ ]
N -Monitor
[-Sistema operativo -Paquetes de software
SOFTWARE 4 -Aplicacion informatica -Drivers
-Lenguaje de programacion



Diferencia y
caracteristicas
esenciales entre la
computadora y otros
dispositivos de
computacion.

Elementos basicos
del sistema de
codificacion en una

computadora.

Funcién
basica del
CPU

entrada, los
procesa y los
almacena.

—

—

Sistema
Multibyte

Tipos de
codificacion

Dispositivo ENTRADA

(@

Envian informacion a la unidad de procesamiento.

-Cambio vertiginoso de la tecnologia.

-JIS, 7bits para cada caracter.
-SHIFT-JIS, soporta menos caracteres.
-EUC, mas de dos bytes.

-UTF-8, | a 4 bytes.

Amalgama de
caracteres de
uno y dos VERSIONES

bytes de ancho
-Facilitar el procesamiento.
-Permitir la clasificacion.
-Senalamiento de las propiedades.

OBJETIVOS

-Debe estar adaptado al sistema informativo.
-Precision necesaria para describir un dato.
-Facil de usar.

CARACTERISTICAS

] SIFNIFICATIVO
Métodos que

permiten L
convertir un -
caracter de un NO
lenguaje SIGNIFICATIVO
natural en un =
simbolo

del objeto

No describen el objeto al que se aplica.

-Realiza operaciones (logico, aritmético y control de transferencia).

-Procesa comandos de manera consecutiva.
-Trae instrucciones por medio de direcciones

- Da alguna:

-Codifica instrucciones binarias.

s respuestas a la ejecucion de la instruccion.
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SALIDA  |Reciben informacion procesada por la CPU.
ALMACENA
miento  |Almacenan el software del ordenador.
Computado| venTAjAS -Informacién procesada. -Rapidez en informacion
ra -indice menor de errores. -Mayor presentacion a los trabajos.
Dispositivo -
que acepta r .
datosde  |DESVENTAJA| -Equipos costosos.

-Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos

Reflejan en un mayor o menor grado las caracteristicas
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