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INVENTO

S 

Mecánicos 

Ábaco: consta de cuentas ensartadas en varillas que a su vez están montadas en un marco 

rectangular. 

Pascalina: Los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes, y los datos se 

introducían manualmente estableciendo dichas posiciones finales de las ruedas 

Maquina analítica: primera computadora, su idea nació debido a que la elaboración de las tablas 

matemáticas era un proceso tedioso y propenso a errores. 

  

Electrónicos 

La ENIAC: Primera computadora electrónica, tenía más de 18 000 tubos de vacío, consumía 200 

KW de energía eléctrica y requería todo un sistema de aire acondicionado, pero tenía la capacidad 

de realizar 5 mil operaciones en un segundo 

La EDVAC: tenia aproximadamente 4 mil bubos y usaba un tipo de memoria basado en tubos de 

mercurio por donde circulaban señales eléctricas sujetas a retardos. 

La Mark I 
Esta máquina no está considerada como computadora electrónica debido a que no era de propósito 

general y su funcionamiento estaba basado en dispositivos electromecánicos llamados relevadores 

CRITERIO 

DETERMINAD

O 

Resulta aparente que deben cumplirse al menos los siguientes requisitos 

 La forma en que están construidas 

 Forma en que el ser humano se comunica con ellas 



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 3 

 

  

LA ÉPOCA 

ANTIGUA 

El ábaco Artefacto más antiguo empleado para manipular datos.  

  

Los 

pioneros 

1617 – John Napier: matemático escoses, invento los huesos o Bastoncillos de Napier.                      

1623 – Wilhem Schickard: primer matemático en intentar desarrollar una calculadora, construyó 

un mecanismo que podía sumar, restar, multiplicar y dividir.                                                                                   

1642 – Blaise pascal: matemático francés, inventó una maquina calculadora que permitía sumar y 

restar, conocida como el pascalino, empleaba ruedas numeradas del 0 a 9.                                                 

1694 – Gottfried wilhem von Leibniz: matemático alemán, diseñó un instrumento llamado el 

“Stepped Reckoner”. Podía multiplicar y dividir, así como sumar y restar.                                                         

1790 – Joseph Marie Jacquard: creo el telar de Jacquard (Jacquard’s Loom) el cual empleaba tarjetas 

perforadas para crear patrones en una fábrica de avitelado en una tejedora.                              1812 

– Charles Babbage: ingles, motor diferencial, trabajaba para resolver ecuaciones diferenciales.                                                                                                                                                                                               

1880 – Herman Hollerith: norteamericano que invento una perforadora, lectora y tabuladora de 

tarjetas 

 

  

La 

computadora 

moderna 

1943 – Howard Aiken: Mark 1, capaz de realizar 3 cálculos por segundo. Aceptaba tarjetas perforadas, los 

resultados eran impresos en una maquinilla eléctrica. 

1939 – John Atanasoff: construyo la primera computadora digital; Atanasoff y Berry, ABC, esta computadora, usaba 

circuitos lógicos binarios y tenía memoria regenerativa. 

1946 – Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert: ENIAC trabajaba con el sistema decimal y tenía todas las características 

de las computadoras modernas. 

1945 – John Von Newmann: Adelanto crucial en la forma del concepto del programa almacenado. La ENIAC 

empleaba,18 tubos al vacío y requería que un par de tales tubos se unieran en una manera particular para que 

pudiera sostener la memoria en un bit de datos 
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TERMINOS 

Computadora 
Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de lógica de acuerdo a las 

instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervención humana. 

Tipos de 

computadoras 

 COMPUTADORA ANALÓGICA 

 COMPUTADORA DIGITAL 

Sistema de 

computadora 

Una combinación de partes que trabajan como una unidad, que son: equipo (hardware), 

programas(software), datos y gente. 

Entrada 

(Input) 
Cualquier información introducida a la computadora. 

Cubierta, 

armazón o 

“chasis” 

Alberga los componentes internos de la computadora 

Clasificación  
Por su fuente 

de energía 

Digitales 

Electrónicas 

Analógicas 

Mecánicas 

De aplicación 

general 

De aplicación 

especifica  

1. Computador 

incorporado  

2. Computador 

basado en pluma 

3. Asistente personal 

digital  

Partes de una 

computadora 

Hardware 

 

Periféricos  

 

Software  

Placa base, unidad central de procesamiento, memoria de acceso aleatorio unidad de disco óptico, 

unidad de disco duro, unidad de estado sólido, tarjetas de red, tarjeta gráfica, fuente de alimentación, 

sistema de refrigeración, gabinete. 

Teclado, ratón o mouse, monitor, impresora, parlantes. 

Sistema operativo, aplicación informática, lenguaje de programación, paquetes de software, drivers. 
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DISPOSITIVO 

Un dispositivo es un 

aparato o mecanismo 

que desarrolla 

determinadas acciones  

ENTRADA: son los que envían información a la unidad de procesamiento en código binario 

SALIDA: son los dispositivos que reciben información que es procesada por la CPU y la reproducen 

para que sea perceptible para la persona 

ALMACENAMIENTO: es todo aparato que se utilice para grabar los datos de la computadora de 

forma permanente o temporal 

OPTICA 

MAGNETICA 
TIPOS DE 

TECNOLOGIA 

Dispositivo electrónico que acepta datos de 

entrada, los procesa, los almacena y los emite como 

salida para su interpretación. 

Tipos de 

dispositivos 

COMPUTADORA Sistema de computación  
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SISTEMA 

MULTIBYTE 

Los caracteres 

multibyte son 

una amalgama 

de caracteres 

de uno y dos 

bytes de ancho 

que puede 

considerarse un 

superconjunto 

del ASCII de 8 

bits. 

Versiones  

OBJETIVOS 

DE LOS 

CODIGOS 

 Facilitar el procesamiento 

 Permitir identificación inequívoca 

 Permitir clasificación 

 Entre otros 

C
A

R
A

C
T

E
R

IS
T

IC
A

S 

D
E
 L

O
S 

S
IS

T
E
M

A
S 

D
E
 C

O
D

IG
O

S
  

 Debe permitir expansión 

 Debe ser fácil de usar 

 Deben ajustarse a los requerimientos de los 

equipos 

TIPOS DE 

CODIFICACI

ON 

SIGNIFICATIVOS 

 

NO SIGNIFICATIVOS 

Numéricos 

Alfabéticos 

Alfanuméricos  

 JIS (japanese Industrial Estándar 

 Shift-JIS  

 EUC 

 UTF-8 

 

Sistema 

informático  

BINARIO (base 2) 

Octal (base 8) 

Decimal (base 10) 

Hexadecimal (base 16) 
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Es la encargada 

de controlar las 

funciones de la 

gran mayoría de 

los dispositivos 

electrónicos 

Funciones   

 Procesador 

 Memoria  

 Monitor del sistema 

 Circuitos auxiliares 

División  

Se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo 

lógico, aritmético y operaciones de control de 

transferencia 

Trae todas las instrucciones por medio de direcciones 

Se codifica en instrucciones binarias para su 

entendimiento en el CPU  

Realiza procesos de ejecución de las instrucciones dadas 

por el procesador 

El cpu da algunas respuestas 

CPU  


