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ANTECEDENTES 

 Y CONCEPTOS 

 BÁSICOS DE LA 

 COMPUTADORA 

Eventos Históricos 

más importantes 

que llevaron ala 

invención de la 

computadora 

Ábaco 

Pascalina 

Maquina 

analítica 

Mark I 

ENIAC 

EDVAC 

Unos de los primeros dispositivos 

mecánicos para contar A este dispositivo 

no se le puede llamar computadora. 

La computadora almacenaba sus 

programas externamente, en tarjetas 

conectadas, cintas perforadas. 

Computadora electrónica digital 

operacional. (1947) Dr. John Mauchly y J. 

Presper Eckert . 

Para hacer cálculos, era muy ruidosa, pero 

capaz de realizar tres cálculos por 

segundo (1944). 

Trabajaba para resolver ecuaciones 

diferenciales. (1823) Charles Babbage. 

Maquina calculadora que podía sumar y restar 

(1642). 
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Mecanismos 

antiguos de la 

computación 

y sus 

inventores 

Pioneros 

Computadora 

moderna 

1617 John Napier, inventó los Bastoncillos Napier.  

1623 Wilhelm Schickard, construyo un mecanismo 

que podía sumar, restar, multiplicar y dividir. 

1642 Blaise Pascal, invento máquina calculadora. 

1694 Gottfried Wilhelm, diseño el Stepped. 

Reckoner 

1790 Joseph Marie, creó el Telar de Jacquard. 

1812 Charles Babbage, se considera el padre de las 

computadoras por el Motor Analítico. 

1880 Herman Hollerith, inventó una perforadora. 

1943 Howard Aiken, creó Mark 1.  

1945 John Von Newmann, ayudó al grupo de Moore 

a adquirir el contrato para el desarrollo de la 

EDVAC. 

1946 Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert, 

desarrollaron la computadora ENIAC.  

1939 John Atanasoff, diseño y construyó la primera 

computadora digital. 

ANTECEDENTES 

 Y CONCEPTOS 

 BÁSICOS DE LA 

 COMPUTADORA 
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Términos y 

elementos 

que integran 

la 

computadora 

Tipos de 

computadora 

Partes 

Clasificación   

Analógica 

Digital 

Puede entregar la solución 

muy rápidamente. 

Ejecutan diferentes programas 

para diferentes problemas. 

Electrónicas 

Mecánicas 

Funciona por 

dispositivos 

mecánicos con 

movimiento. 

Analógicas 
Requieren un proceso físico, un 

apuntador y una escala. 

Digitales 
Aplicación general 

 
Aplicación específica. 

Softwar

e 

Periférico 

Hardware 

Sistema operativo, Aplicación informática, 

Lenguaje de programación, Paquete de 

software, Drivers. 

Teclado, Mouse, Monitor, Impresora, 

Altavoces. 

Paca base, CPU, RAM, Unidad de disco 

óptico, HDD, SSD, Tarjeta de red, Tarjeta 

gráfica, Fuente de alimentación, Sistema de 

refrigeración, Gabinete. 
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Características 

esenciales entre 

la computadora 

y otros 

dispositivos de 

computación 

Tipos de 

dispositivos 

Elementos 

básicos del 

sistema de 

codificación en 

una 

computadora 

Objetivos  

Almacenamiento 

Salida 

Entrada 

Todo aparato que se utilice 

para grabar los datos de la 

computadora de forma 

permanente o temporal. 

Reciben información que es 

procesada por la CPU y la 

reproducen para que sea 

perceptible para la persona. 

Envían información a la 

unidad de procesamiento, 

en código binario. 

Características 

Tipos Significativos 

 estar adaptado lógicamente al sistema informativo 

de que forme parte, tener precisión necesaria para 

describir un dato, mantenerse tan reducido como 

se pueda, permitir expansión, ser fácil de usar, 

ajustarse a los requerimientos de los equipos. 

Facilitar procesamiento, identificación inequívoca, 

clasificación, recuperación, posibilitar 

establecimiento de relaciones entre diferentes 

elementos codificados, facilitar el señalamiento de 

propiedades particulares de los elementos 

codificados. 

No 

significativo

s 

Numéricos, alfabéticos, 

alfanumérico, otros. 

Reflejan en un mayor o menor 

grado las características del objeto 

ANTECEDENTES 

 Y CONCEPTOS 

 BÁSICOS DE LA 

 COMPUTADORA 
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Función 

básica del 

CPU 

División 

Función 

• Procesador 

• memoria  

• monitor del sistema  

• circuitos auxiliares. 

Traer todas las instrucciones por medio de 

direcciones, se decodifica en instrucciones binarias 

para que el CPU pueda entenderlas y llevarlas a 

cabo, realiza el procedimiento de la ejecución de 

las instrucciones dadas por el procesador, CPU da 

algunas respuestas luego de la ejecución de la 

instrucción. 

ANTECEDENTES 

 Y CONCEPTOS 

 BÁSICOS DE LA 

 COMPUTADORA 
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