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• Construida en la 

Universidad de 

Harvard 

• Encabezado por 

Howard h. Aiken 

Eventos 

históricos que 

llevaron a la 

invención de la 

computadora 

Abaco 

Pascalina 

Maquina 

Analítica 

• Dispositivo mecánico 

• No es denominada 

computadora por 

carecer del elemento 

fundamental llamado 

“programa” 

• Dispositivo mecánico 

• Invento de Blaise 

Pascal y de Gottfried 

Wilhelm von Leibniz 

• Primera computadora 

• Creado por Charles 

Babbage, con el 

método de Jacquard 

• Tenía cuentas ensartadas en 

varillas 

• Las posiciones de las cuentas 

en las varillas representan 

valores almacenados 

• Representaban sus datos 

mediante las posiciones de 

engranajes 

• Introducían sus datos 

manualmente  

• La tecnología de la época no 

basto para hacer realidad 

sus ideas. 

Mark 1 

• No considerada computadora 

electrónica 

• No era de propósito general 

• Funcionamiento basado en 

relevadores 

ENIAC 
• Construida en la 

Universidad de 

Pennsylvania 

• Primera computadora 

eléctrica 

• Era muy Grande  

• Realizaba 5000 operaciones 

aritméticas por segundo 

ENIAC 
• Desarrollado gracias 

a las ideas de John 

von Newman 

• Tenia cuatro mil bulbos  

• Usaba un tipo de memoria 

en tubos llenos de mercurio 
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Mecanismos 

Antiguos de la 

Computación y 

sus Inventores 

Época Antigua  

Computadora 

Moderna 

El ábaco 

Joseph Marie 

Jacquard 

Charles Babbage 

Blaise Pascal 

 El artefacto más antiguo para manipular datos 

 Creado alrededor del año 3000 BC 

 Descubrió un error en la geometría de 

Descartes 

 Creo la Pascalina 

 Debido al alto costo la Pascalina no fue un 

éxito comercial 

 Creo el Telar de Jacquard: 

-Empleaba tarjetas perforadas 

-Creaba patrones en una fabrica 

 Diseñador del motor analítico 

 El motor analítico nunca fue empleado 

 La lógica de esta maquina fue importante para la 

evolución de las computadoras 

 Se le considera el padre de las computadoras 

Howard Aiken 

John Atanasoff 

Dr. John Mauchly 

y J. Presper Eckert 

John von Newman 

 Construyo la Mark 1 

 Era muy grande y ruidosa 

 Capaz de realizar tres calculaciones por segundo  

 Construyo la primera computadora digital 

 El ABC usaba circuitos lógicos binarios y tenía 

memoria regenerativa 

 Crearon la ENIAC 

 Su proyecto surge como una necesidad durante 

la segunda guerra mundial 

 Era muy grande y la primera vez que fue 

encendida menguaron las luces de toda Filadelfia 

 Ayudo a adquirir el contrato para desarrollar la 

EDVAC 

 Esta computadora almacenaba sus datos 

externamente 
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Computadora y 

Elementos que la 

Integran 

Computadora 

Partes de la 

Computadora 

Clasificación de las 

Computadoras 

Tipos de 

Computadora 

Sistema de 

Computadora 

 Sistema electrónico 

 Lleva a cabo operaciones de aritmética y lógica de 

acuerdo a instrucciones internas 

 Acepta información/datos, procesarlos y producir 

información que se pueda guardar 

 Esta basado en el principio binario   

Hardware 

Analógica 

Mecánica 

Hardware 

Software 

Digital 

Eléctrica 

Periféricos o 

auxiliares 

Software 

 Entrega soluciones rápidamente 

 El problema es que, al cambiar el problema a resolver, 

hay que cambiar el Hardware 

 Basada en dispositivos biestables 

 Solo puede tomar uno de dos valores posibles “1” o “0” 

 Puede ejecutar diferentes programas para diferentes 

problemas 

 Funcionan por dispositivos mecánicos con 

movimiento 

 Funciona a base de energía eléctrica 

 Teclado 

 Mouse 

 Monitor 

 Impresora 

 Parlantes o altavoces 

 Placa base 

 CPU 

 RAM  

 Unidad de 

Disco Óptico 

 HDD 

 SSD 

 Tarjeta de red 

 Tarjeta grafica 

 Fuente de alimentación 

 Sistema de refrigeración 

 Sistema operativo 

 Aplicación Informática 

 Lenguaje de programación 

  

 Paquetes de 

Software 

 Drivers 
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Diferencias y 

Características 

entre la 

computadora y 

otros 

dispositivos de 

computación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

Dispositivos 

Computadora 

 Aparato o 

mecanismo 

 Desarrolla 

determinadas 

acciones  

Dispositivo 

electrónico 

Componentes 

Entrada 

Salida 

Almacenamiento 

Graba datos de la 

computadora de 

forma permanente 

o temporal 

Acepta datos de 

entrada, los procesa, 

almacena y emite para 

su interpretación  

 Hardware 

 Periféricos o auxiliares 

 Software 

Recibe información 

que es procesada 

por el CPU 

Envía información a 

la unidad de 

procesamiento 

Usa código binario 
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Sistema de 

Codificación de 

una 

Computadora 

Sistema 

Multibyte 

Tipos de 

Codificación 

Características 

de los Sistemas 

de Códigos 

Objetivo de 

los Códigos 

Significativos 

 Utiliza más de un octeto 

 Son una amalgama de caracteres de uno o 

dos Bytes 

 Facilitar el procesamiento  

 Identificación inequívoca 

 Permitir clasificación 

 Permite recuperar o localizar información. 

 Estar adaptado lógicamente al sistema 

informativo 

 Tener precisión para describir un dato 

 Mantenerse tan reducido como se pueda 

 Permitir expansión 

 Fácil de usar 

 Ajustarse a los requerimientos de los 

equipos 

No significativos 

 Implica un significado 

 Refleja las características 

del objeto 

 No describen el objeto a 

que se aplican 

 Son simples etiquetas 
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Función Básica 

del CPU 

Memoria 

Cache 

CPU 

 Memoria muy rápida 

 Tiene datos que son requeridas 

para las operaciones que se vayan 

a afectar 

 Puede procesar muchos 

comandos consecutivamente 

 Realiza operaciones lógicas, 

aritméticas y de control de 

transferencia 

Funciones 

División 

1. Traer las instrucciones por medio de 

direcciones 

2. Decodifica en instrucciones binarias 

para que el CPU pueda entenderlas 

3. Realiza la ejecución de las 

instrucciones dadas por el procesador 

4. El CPU de algunas respuestas luego de 

ejecutar las instrucciones 

 Procesador 

 Memoria monitor del sistema 

 Circuitos auxiliares 


