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Antecedentes y conceptos básicos de la computación. 

La Época Antigua  

Los Pioneros  
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El Ábaco  

Los babilonios 

empleaban el ábaco 

para realizar cómputos 

matemáticos 

rudimentarios (3000 

BC). 

John Napier            

(1617) 

Wilhelm 

Schickard (1623) 

Blaise Pascal 

(1642) 

Gottfried Wilhelm 

Von Leibniz 

(1694) 

Joseph Marie 

Jacquard (1790) 

Inventó los Huesos o 

Bastoncillos de Napier. 

Inventó computador 

matemático, podía 

sumar, restar, 

multiplicar y dividir. 

Inventó una máquina 

calculadora que 

permitía sumar y 

restar, conocida como 

el Pascalina. 

Diseñó un instrumento 

llamado el Stepped 

Reckoner. 

Creó el Telar de 

Jacquard (Jacquard’s 

Loom) el cual 

empleaba tarjetas 

perforadas. 
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La Computadora 

Moderna 
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Los Pioneros  

Charles Babbage 

(1812) 

Herman Hollerith 

(1880) 

Inventó 2 máquinas, la 

primera fue el Motor 

diferencial (no tuvo 

éxito), y la segunda fue 

el Motor Analítico (no 

lo termino al 100%). 

Inventó una 

perforadora, lectora y 

tabuladora de tarjetas. 

Howard Aiken 
(1943) 

John Atanasoff 
(1939) 

Dr. John Mauchly 

y J. Presper 

Eckert (1946) 

Trabajó con Clifford Berr 

y realizaron un modelo 

operacional llamado el 

“Atanasoff-Berry 

Computer”. 

Realizó un artefacto 

llamado “Automatic 

Sequence Controlled 

Calculator”. 

Inventó una computadora 

electrónica digital 

operacional, llamada 

ENIAC (Electronic 

Numerical Integrator And 

Computer). 
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 Computadora  

Sistema digital con 

tecnología 

microelectrónica capaz 

de procesar datos 

mediante instrucciones 

denominado programa. 

Sistema de la 

computadora  

Son: equipo 

(hardware), 

programas 

(software), 

datos y gente. 

Entrada 

(Input) 

Chasis 

(Case) 

Cualquier 

información. 

Alberga los 

componentes 

internos. 

Tipos de 

Computadoras  

Analógica  

Digital  

Entregan la solución muy rápida, su 

problema, hay que rediseñar sus 

circuitos.  

Dispositivos biestables, que solo pueden 

tomar uno o dos valores posibles; 1 o 0. 

Clasificación de las 

computadoras  

Mecánicas  

Electró

nicas 

Por su 

tamaño  

Analógicas  

Digitales  

Funcionan por 

dispositivos 

mecánicos con 

movimiento 

Funcionan 

en base a 

energía 

eléctrica 

Por fuente de 

energía 

Su 

estructura 

 Preciso, pero no 

exacto; Barato y 

rápido; Pasa por todos 

los infinitésimos. 

Reconocen 2 

estados: abierto y 

cerrado. 

•Macrocomputadora                        

•Minicomputador                         

• Estación de trabajo                      

• Microcomputadora. 
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Partes de una 

Computadora- 

Hardware 

 

Es parte física de la 

computadora a 

partir del cual es 

posible ver, 

procesar, escuchar, 

guardar cosas, etc. 

Tarjeta Madre  

Unidad Central de 

Procesamiento o 

CPU. 

Memora de 

Acceso Aleatorio 

o RAM. 

Unidad de disco 

óptico  

Unidad de Disco 

Duro o HDD 

Unidad de Estado 

Sólido o SSD 

Es la placa principal 

de circuitos 

impresos de una 

computadora. 

Es la encargada de la 

interpretación de las 

instrucciones dadas 

por los programas 

informáticos. 

Es un tipo de 

memoria volátil, así 

que el contenido se 

va a borrar al apagar 

el computador. 

Usa un láser para la 

lectura de los datos que 

están almacenados en 

medios ópticos como 

un CD, DVD o Blu-Ray. 

Es usado para el 

almacenamiento de 

archivos digitales 

como vídeos, fotos, 

música y demás. 

Usan semiconductores 

para el 

almacenamiento, usan 

menos energía y son 

menos sensibles ante los 

golpes. 
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Partes de una 

Computadora- 

Hardware 

 

Tarjetas de Red   

Tarjetas Gráfica  

Fuente de Alimentación  

Sistema de refrigeración 

Gabinete  

Tarjetas de Red   

Es la que permite la 

conexión a una red 

informática. 

Es la que le brinda 

capacidad gráfica al 

computador. 

Es la que le brinda la energía 

la computadora, dispone de 

varios conectores para así 

alimentar varias partes de la 

computadora. 

Es un disipador térmico con 

el que se le quita calor al 

núcleo de la CPU, que casi 

siempre se complementa 

con un ventilador. 

No es un dispositivo 

electrónico, pero sí una parte 

del computador, mediante la 

cual se da soporte a los 

componentes internos del PC. 
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Partes de una 

computadora 

– periféricos 

o dispositivos 

auxiliares. 

Hacen parte del 

hardware de una 

computadora, son 

necesarios para el 

buen 

funcionamiento del 

equipo. 

Teclado  

Ratón o mouse  

Monitor  

Impresora  

Parlantes / Altavoces  

Es un periférico de salida 

que se emplea para 

escuchar los sonidos que 

son emitidos por la 

computadora.  

Periférico de salida con el 

que se da una copia de 

textos o gráficos digitales 

en medios físicos. 

Es el principal periférico de 

salida y es donde se ve de 

manera gráfica la 

información de las 

computadoras. 

Es un apuntador con el que se 

puede detectar movimiento en 

una superficie plana, para 

después reflejarlo en el monitor 

con un cursor, flecha o puntero. 

Dispositivo de entrada que 

se emplea para enviar 

órdenes y datos a la 

computadora. 
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Partes de una 

computadora 

– software 

Sistema 

Operativo 

Aplicación 

Informática 

Lenguaje de 

Programación 

Paquetes de 

software 

Drivers 

Es el que permite que 

los programas utilicen 

aplicaciones de 

software. 

Sistemas 

operativos más 

utilizados 

Windows  

 

Linux. 

Es una clase de programa 

informático que se crea para 

ser un instrumento con el 

que el usuario va a poder 

hacer o varias tareas. 

Son diseñados con el objetivo 

de controlar el 

comportamiento físico y 

lógico de la computadora. 

Son un conjunto de programas 

que se distribuyen de forma 

complementaria, en donde en 

ocasiones un programa 

requiere de la intervención del 

otro. 

Se lo conoce también como 

controlador de dispositivo y 

con él se ayuda a definir como 

un programa informático va, a 

través del sistema operativo. 
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Dispositivos  

Tipos de 

dispositivos 

Es un aparato o 

mecanismo que 

desarrolla 

determinadas 

acciones. 

Entrada  

Salida  

Almacenamiento  

Son los que envían 

información a la 

unidad de 

procesamiento, en 

código binario. 

Son los dispositivos que 

reciben información que es 

procesada por la CPU y la 

reproducen para que sea 

perceptible para la persona. 

Son dispositivos que 

sirven para almacenar 

el software del 

ordenador. 
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Sistemas de 

codificación 

Sistema multibyte 

Versiones de este 

tipo de 

codificación 

Surge en la necesidad de 

registrar, enmascarar, 

ordenar, identificar, agrupar 

y clasificar fenómenos y para 

facilitar su registro y 

transmisión. 

Se trata de representar juegos 

de más de 256 caracteres en 

almacenamientos externos o 

en sistemas de transmisión, en 

los que es importante la 

economía de espacio y/o ancho 

de banda. 

JIS (Japanese 

Industrial Standar) 

Shift-JIS  

EUC (Extended Unix 

Code) 

UTF-8 (Unicode 

transformation format). 

Es utilizado principalmente en comunicaciones, 

porque utiliza solo 7 bits para cada carácter. 

Es el sistema que soporta menos caracteres, Cada 

byte debe ser analizado para ver si es un carácter o 

es el primero de un dúo. 

Este sistema es utilizado como método de 

codificación interna en la mayoría de plataformas 

Unix. Acepta caracteres de más de dos bytes. 

En este sistema, cada carácter se representa 

mediante una secuencia de 1 a 4 bytes, aunque en 

realidad, el número de bits destinados a representar 

el carácter se limita a un máximo de 21. 
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Objetivos de los 

Códigos 
Características 

de los 

Sistemas de 

Códigos. 

•Facilitar el 

procesamiento.                                   

• Permitir identificación 

inequívoca.                           

• Permitir clasificación.                                           

• Permitir recuperación 

o localización de 

información.                                                                  

• Posibilitar 

establecimiento de 

relaciones entre 

diferentes elementos 

codificados.                                               

• Facilitar el 

señalamiento de 

propiedades particulares 

de los elementos 

codificados.  

• Debe estar adaptado 

lógicamente al sistema 

informativo de que forme 

parte.                                               

• Debe tener precisión 

necesaria para describir un 

dato.                                        

• Debe mantenerse tan 

reducido como se pueda.                                                                     

• Debe permitir 

expansión.                                      

• Debe ser fácil de usar.                                         

• Deben ajustarse a los 

requerimientos de los equipos. 

Tipos de 

codificación 

Significativos 

No significativos 

Son aquellos que implican un 

significado, es decir, que reflejan en 

un mayor o menor grado las 

características del objeto, partida o 

individuo a los cuales se la asigna. 

Se 

clasifican 

de 

acuerdo 

a los 

símbolos 

que usan. 

• Numéricos                

• Alfabéticos               

• Alfanuméricos                  

• Otros 

  

La mayoría 

de los 

sistemas 

informátic

os actuales 

son 

sistemas 

digitales. 

1. Binario (base 2): 0, 1.                             

2. Octal (base 8): 0, 1, 2, 

3, 4, 5, 6, 7.                     

3. Decimal (base 10): 0, 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9           

4. Hexadecimal (base 

16): 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, A, B, C, D, E, F. 
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CPU 

Se encarga de 

procesar la 

información y 

también de 

enviarla a 

cualquier 

componente que 

pueda ejecutar la 

acción (posee una 

memoria cache). 

Sus funciones  

 

Primero traer todas las instrucciones 

por medio de direcciones, 

seguidamente se decodifica en 

instrucciones binarias para que el CPU 

pueda entenderlas y llevarlas a cabo, 

finalmente el CPU da algunas 

respuestas luego de la ejecución de la 

instrucción. 

Se divide  

• Procesador 

• Memoria 

• Monitor del sistema  

• Circuitos auxiliares. 
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