COMPUTACION



Una computadora es un dispositivo informatico
gue es capaz de recibir, almacenar y procesar

informacién de una forma util. Una computadora
estd programada para realizar operaciones logicas

o aritméticas de forma automatica.

Partes de un computo

Estas computadoras, a diferencia de otros
microcomputadores existentes en ese
momento, estaban compuestos de
componentes estandar, faciles de duplicar.

El procesador
El disco duro interno
La motherboard o tarjeta madre

La memoria RAM

La tarjeta grafica, la tarjeta de sonido y la tarjeta

de red.

La fuente de alimentacion

Una pantalla

Un teclado

Un mouse o trackpad para laptops

Una unidad central, el corazén y cerebro de la
computadora
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Evolucion de las computadoras
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La computadora tiene su origen en dispositivos
gue permiten realizar calculos de forma
mecanica como el abaco y la pascalina, Durante
la segunda mitad del siglo XX se produjeron
grandes avances en el desarrollo de las
computadoras llegando a un publico masivo y
con la capacidad de realizar multiples

La Informatica es la rama de la Ingenieria que estudia el
hardware, las redes de datos y el software necesarios para

tratar informacion de forma automatica.

también llamada computacion, es el area de la ciencia que
se encarga de estudiar la administracion de métodos,
técnicas y procesos con el fin de almacenar, procesar y
transmitir informacién y datos en formato digital. La
informatica abarca desde disciplinas tedricas (como
algoritmos, teoria de la computacidn y teoria de la

Procesadores de texto:

El procesador o tratador es una
aplicacion informatica para la
creacion, edicion, modificacion y
procesamiento de documentos de
texto con formato (tal como el tipo y
tamafio de la tipografia, adicion de
graficos, etc), a diferencia de los
editores de texto, que manejan solo

) i o : i : : texto simple.
informacidn) hasta disciplinas practicas (incluido el disefio
Procesadores de datos: ¢
. B PROCESADORES
El procesamiento de datos, generalmente, es "la DE TEXTO
acumulacién y manipulacion de elementos de datos para PIENE
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producir informacion significativa." Se debe considerar =il E
como equipos de procesamiento de datos a las oo X3

impresoras, escaneres, arreglo de disco, unidades de

cinta, switchs, escritorio, monitores e incluso las
grabadoras de CD-ROM, pues son bienes que no

funcionan independientemente, sino que forman parte

de un conjunto o equipo de computo.




