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I.1. MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA INVENCION DE LA

COMPUTADORA.

Abaco, pascalina

Eventos

Historicos.

ENIAC (Electronic Numerical

EDVAC (Electronic Discrete
Variable Automatic Computer)

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

yad

Maquina analitica, maquina

de diferencias.

Charles Babbage Blaise Pascal
(1623 - 1662) de Franciay la de
Gottfried Wilhelm von Leibniz

En 1944 se construyo en la
Universidad de Harvard, la Mark |,
disefiada por un equipo
encabezado por Howard H. Aiken.

La idea fundamental de von
Neumann fue: permitir que en la
memoria coexistan datos con
instrucciones.

En 1947 la ENIAC (Electronic
Numerica lintegrator And
Calculator que fue la primera
computadora electronica,

ingenieros John Mauchly y John
Eckert ingenieros John Mauchly y
John Eckert considerado el padre
de las computadoras.

»>

La primera computadora
fue la maquina analitica

creada por Charles
Babbage, profesor
matematico de la
Universidad de Cambridge
en el siglo XIX

La idea que tuvo Charles
Babbage sobre un computador
naci6 debido a que Ila
elaboracion de las tablas
matematicas era un proceso
tedioso y propenso a errores.
En 1823 el gobierno britanico lo
apoyo.

Las ideas de von Neumann
resultaron tan fundamentales
para su desarrollo posterior,
que es considerado el padre de
las computadoras. La EDVAC
(Electronic Discrete Variable
Automatic Computer) fue
disefiada por este nuevo
equipo.

Charles Jacquard (francés),
fabricante de tejidos, habia
creado un telar que podia
reproducir  automaticamente
patrones de tejidos leyendo la
informaciéon  codificada  en
patrones de agujeros perforados
en tarjetas de papel rigido. Al
enterarse de este método
Babbage abandoné la maquina
de diferencias y se dedico al
proyecto de la maquina analitica
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1.2. MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y SUS INVENTORES.

1.2. Mencionar mecanismos antiguos de la computacién y sus
inventores.

El Abaco representa el artefacto mas antiguo empleado para
manipular datos, es un instrumento de célculo creado hace 5.000
afios A.C que sirve para efectuar operaclones aritméticas
P sencillas (sumas, restas, multipli 1es y divisi ) y otras

Epoca antigua mas jas (como raices). Consiste en un cuadro de
madera con barras paralelas por las que corren bolas movibles de
madera u otro material de fortaleza dura, til también para

fiar estos calcul

1617 - John Napier, un matematico escocés, inventé los Huesos o

Bastoncillos de Napier. 1623 — Wilhelm Schickard fue el primer matematico
en intentar desarrollar una calculadora 1642, 1694 - Gottfried Wilhelm Von

Leibnizy Leibniz fue un matematico aleman que disefio un instrumento

llamado el “Stepped Reckoner”. 1790 - Joseph Marie Jacquard Creé el
Telar de Jacquard (Jacquard™s Loom) el cual empleaba tarjetas perforadas

para crear patrones e una fabrica de avitelado en una tejedora. 1812

-Charles Babbage , bautizé su maquina del ensuefio con el nombre de
Motor Diferencial (Differential Engine.

Los pioneros <

1943 - Howard Aiken Como estudiante de Harvard, Aiken propuso a la
universidad crear una computadora, basado en el Motor Analitico de
1.2 / Babbage. En el 1943, se completé su suefio con su nuevo bebé, llamado
Mencionar Mark |, también conocido por la IBM como “Automatic Sequence
mecanismos Controlled Calculator”. Este computadnr, acepmba tarjetas perforadas,
antiguos de la Inventores < las cuales eran luego pr ! esta infor Los
computacion resultados eran impresos en una maquinilla eléctrica. Esta primera
y sus K anica fue la resy ble de haceralBM un
inventores. ig enla | de las putad Este
aceptaba tarjetas perforadas, las cuales eran luego procesadas y
das esta infor ién. Los Itad eran p! enuna
< L magquinilla eléctrica. Esta primera p i tr ica fue la

responsable de hacer a IBM un gigante en la tecnologia de las
computadoras.

John ff disefio y y6 la p |

digital mientras trabajaba con Cllﬂord Berrr Més tarde, Atanasoff

y Berry se dedi a trabajar en un modelo op

el ABC, el Berry Ci ” Esta putad

Algunos completada en el 1942, con cuvcultos l6gicos binarios y tenia

inventores < memoria regenerativa. Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert. En el
\ posteriores. 1946 completaron su trahajo del cual surgié una computadora

K electrénica digital [} ia ENIAC (Electroni

Numerical Integrator And Computer), 1945 - John Von Newmann

Luego de haber llegado John Von Newmann a Filadelfia, él ayudé

al grupo de Moore a adquirir el contrato para el desarrollo de la

EDVAC

.

llustracion 1. Abaco de madera, es de origen chino.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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1.3. DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Computadora

1.3. Definir el termino computadora y los

elementos que la integran. Cuadro sinoptico.

/

Jose Carlos Cerino

September 20, 2022

Sistema eléctrico.

Tipos de
computadoras

Fuente de poder

Analdgicas o
digitales

Hardware

Software

Maquina electrénica que permite la entrada, el procesamiento, el
almacenamiento y la salida de datos.

Lleva a cabo operaciones de aritmética y de légica de a cuerpo a las
instrucciones internas.

Computadora analdgica, Aprovechando el hecho de que diferentes
fendmenos fisicos se describen por relaciones matematicas similares (v.g.
Exponenciales, Logaritmicas, etc.) pueden entregar la solucién muy
rapidamente.

Computadora digital, estan basadas en dispositivos biestables, que
solo pueden tomar uno de dos valores posibles: ,1" 6 ,0". Tienen
como ventaja, el poder ejecutar diferentes programas para diferentes
problemas, sin tener gque la necesidad de modificar fisicamente la
maquina

Mecanicas: funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento.

Electrénicas: Funcionan en base a energia eléctrica. Dentro de este tipa, v
seglin su estructura, las computadoras pueden ser analégicas o digitales.

Analdgica: Trabajan en base a analogias. Requieren de un proceso
fisico, un apuntador y una escala (v.g.: balanza); Digitales: Manejan
variables discretas, es decir que no hay valores intermedios entre
valores sucesivos. Existen de aplicacion general o de aplicacion
especifica.

Placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa principal;Unidad
Central de Procesamiento o CPU;Memora de Acceso Aleatorio o RAM;
Unidad de disco dptico; Unidad de Disco Duro o HDD Unidad de Estado
Sdlido 0 SSD; Tarjetas de red; Tarjeta grafica; Fuente de alimentacion;
Sistema de refrigeracion; Sistema de refrigeracion; Gabinete;
Perifericos; Teclado; Raton; Monitor;impresora;Parlantes o altavoces.

Sistema operativo;aplicacion informatica; lenguaje de programacion;
paquetes de software;drivers.
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1.3.1 . DIFERENTES CARACTERISTICAS DE LA COMPUTADORA Y OTROS EQUIPOS DE COMPUTO.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

1.3.1. Diferentes caracteristicas de la
computadora y otros equipos de computo

Jose Carlos Cerino | September 22, 2022

Tipos de
dispositivos

Los tipos de
dispositivos son
tres de entrada,
salida y <
almacenamiento.
Estos son los
que le permiten
al usuario
interactuar con
una maquina. \_

Hardware

Software

£Qué son los dispositivos de entrada?

Son los que envian informacién a la unidad de procesamiento, en
cédigo binario.

£Qué son los dispositivos de salida?

Son los dispositivos que reciben informacion que es procesada
por la CPU y la reproducen para que sea perceptible para la
persona.

£Qué son los dispositivos de almacenamiento?

Dispositivo de almacenamiento es todo aparato que se utilice
para grabar los datos de la computadora de forma permanente o
temporal.

Placa base, unidad central de procesamiento, memoria
RAM, unidad de disco optico, unidad de disco duro o HDD,
unidad de estado solido o SSD, tarjetas de red, tarjeta
grafica, fuente de alimentacién, sistema de refrigeracidn,
gabinete, teclado, ratén, impresora, parlantes,

Sistema operativo puede ser los, Windows o Linux,
aplicacién informatica, lenguaje de programacién,
paquetes de software, drivers.
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1.4. DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA.

1.4. DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA.

Jose Carlos Cerino | September 22, 2022

Los sistemas de

codificacién y la

necesidad de la
clasificacion

surge en la
necesidad de
registrar,

enmascarar,

ordenar, { solucién ha consistido en utilizar sistemas de codificacion
/ identificar, multibyte. Los caracteres multibyte son una amalgama de
agrupar y caracteres de uno y dos bytes de ancho que puede considerarse un
clasificar superconjunto del ASCII de 8 bits.
fenémenos y

Sistema multibyte

Si se trata de representar juegos de mas de 256 caracteres en
almacenamientos externos o en sistemas de transmision, en los
que es importante la economia de espacio y/o ancho de banda, la

para fs}ciliw su JIS (Japanese Industrial Standar usado en comunicaciones,
registro y Shift-JIS Introducido por Microsoft y utilizado en el sistema
transmision.. MS-DOS, EUC (Extended Unix Code). UTF-8 (Unicode

~ transformation format)
Versiones de este

tipo de codificacién

Facilitar el p iento, permitir identificacién inequivoca. posibiliti
imiento de r i entre diferentes elementos codificados.
acién. permitir recuperacién o localizacién de

Son 6 puntos
objetivos de la
codificacion de

una
computadora.

permitir clas
informacion, facilitar el
elementos codificados.

Elementos
basicos del
sistema

de propi particulares de Iy

basico de
codificacién
de una
computadora. Caracteristicas
de los sistemas
de codificacion.

Debe estar adaptado I6gicamente al sistema informativo de que
forme parte, debe tener precision necesaria para describir un
dato, debe mantenerse tan reducido como se pueda, debe permitir
expansién. debe ser facil de usar. deben ajustarse a los
requerimientos de los equipos

‘\
Hexadecimal _ Binary Declmal -~ Como su nombre lo indica son aguellos que implican un
0 0000 0 o significado, es decir, que reflejan en un mayor o menor grado las
1 0001 1 Significativas caracteristicas del objeto, partida o individuo a los cuales se la
":: :g:g 3 asigna.
4 0100 4
5 0101 5 \ A veces llamados secuenciales o consecutivos) de ninguna manera
: g::g g describen el objeto a que se aplican, sino que son simples etiquetas
8 1000 8 < por medio de las cuales se distinguen de otros el objeto. Existen
9 1001 g una gran variedad de métodos de codificacion, los que se clasifican
A 1010 10 de acuerdo a los simbolos que usan: numéricos, alfabéticos,
B 1011 1" No significati < éricos, otros.
: ::3'1’ :§ Estos ordenadores digitales trabajan con informacién representada
€ 4440 b en binario, por lo tanto, es necesario codificar cualquier
E 1111 15 informacién que quiera ser procesada mediante un sistema
informatico.
_ 1. Binario (base 2): 0, 1
2. Octal (base 8): 0,1, 2, 3,4,5,6,7
0,

- 3.Decimal (base 10): 0, 1, 2,
0

4. Hexadecimal (base 16): ,2,3,4,56,7,89 A,B,C,D,E F

UNIVERSIDAD DEL SURESTE



1.5. DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU.

.1.5. D_ESCRIBIR LA
FUNCION BASICA DEL

CPU.

l I I BUS DE CGHTROL I

BUS DE DATOS

Nustracién 1. CPU.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

1.5. DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU.

Jose Carlos Cerino

Seplember 23, 2022

CPU.

La unidad de
procesamiento central
o CPU es la encargada
de controlar las
funciones de la

gran mayorfa de los
dispositivos
electronicos. Se
encarga de procesar la
informacidn y

también de enviarla a
cualquier componente
que pueda ejecutar la
accion.

|
|
|
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iCuales son las funciones del CPU?

Una CPU puede procesar muchos comandos de manera
consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea
el CPU, mas rapidos seran procesados los datos y las
operaciones,

El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo
I6gico, aritmético y operaciones de control de transferencia.

4 de las funciones principales de un CPU es: primero traer todas
las instrucciones por medio de direcciones, seguidamente se
decodifica en instrucciones hinarias para que el CPU pueda
entenderlas y llevarlas a cabo, ahora viene la parte en que se
realiza el pr imiento de |a gj ion de las instrucciones
dadas por el procesador, finalmente el CPU da algunas
respuestas luego de la ejecucion de la instruccién.

El CPU se divide en: procesador, memoria monitor del sistema y
circuitos auxiliares.

El CPU es muy importante ya que es alli en donde la informacion
que viene de los dispositivos exteriores, llegue y se procese para
que luego pueda ser devuelto a los computadores grandes.



