
 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

  

Ensayo  

 
Nombre del Alumno: samanta de Jesús Gómez Quevedo 

Nombre del tema: eventos históricos, mecanismos antiguos, computadora y 

elemento, sistema de codificación, función básica de cpu 

Parcial: 1er parcial 

Nombre de la Materia; computación 1 

Nombre del profesor: Evelio calles 

Nombre de la Licenciatura  

Cuatrimestre:1 cuatrimestre 
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Eventos 
históricos 

Abaco, pascalina 

Maquina analítica, máquina de 

diferencia . 

Charles, Babbage Blaise pascal 

(1623-1662) de Francia y la de 

Gottfried Wilhelm Von Leibniz 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La primera computadora fue la maquina analítica creada por 

Charles Babbage, profesor matemático de la universidad de 

Cambridge en el siglo XIX  

La idea que tuvo Charles Babbage sobre un computador nació debido a 

que la elaboración de las tablas matemáticas era un proceso tedioso y 

propenso a errores. En 1823 el gobierno británico lo apoyo. 

Mark 1 

 En 1944 se construyó en la 

Universidad de Harvard, la 

Mark I, diseñada por un equipo 

encabezado por Howar H. 

Aiken 

 La idea fundamental de Von 

Neumann fue: permitir que en 

la memoria coexistan datos con 

instrucciones. 

ENIAC (Electronic 

Numerical) 

EDVAC 

(Electronic 

Discrete Variable 

Automatic 

Computer) 

 

En 1947 la ENIAC (Electronic 

Numerica lIntegrator And Calculator) 

que fue la primera computadora

 electrónica, ingenieros John 

Mauchly y John Eckert ingenieros John 

Mauchly y John Eckert considerado el 

padre de las computadoras. 

Charles Jacquard (francés), fabricante de tejidos, había 

creado un telar que podía reproducir automáticamente 

patrones de tejidos leyendo la información codificada en 

patrones de agujeros perforados en tarjetas de papel 

rígido. Al enterarse de este método Babbage abandonó 

la máquina de diferencias y se dedicó al proyecto de la 

máquina analítica 

Las ideas de von Neumann resultaron tan 

fundamentales para su desarrollo posterior, 

que es considerado el padre de las 

computadoras. La EDVAC (Electronic 

Discrete Variable Automatic Computer) fue 

diseñada por este nuevo equipo. 
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MENCIONAR 

ALGUNOS DE 

LOS 

MECANISMOS 

ANTIGUOS DE 

LA 

COMPUTACION 

Y SUS 

INVENTORES 

 

Hechos Históricos 

Época antigua 

Los pioneros 

El Ábaco representa el artefacto más antiguo empleado para manipular datos, es un 

instrumento de cálculo creado hace 5.000 años A.C. que sirve para efectuar operaciones 

aritméticas sencillas.  

1617- John Napier 

1642, 1694- Gottfried Wilhelm Von  

1790- Joseph Marle Jacquard 

La computadora moderna 

Inventores 
1943- Howard Aiken 

Algunos inventores posteriores 
John Atanasoff diseño y construyó la primera 

computadora digital mientras trabajaba 

conClifford Berrr.  
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Computadora 

Sistema con componentes 

Sistema eléctrico 

Tipos de 

computadoras 

Maquina electrónica que permite la entrada, el procesamiento, el 

almacenamiento y la salida de datos  

Computadora analógica, pueden entregar las soluciones muy rápiamente 

Computadora digital, ejecutan diferentes programas para diferentes programas para 

diferentes problemas, sin tener la necesidad de modificar físicamente la maquina   

Tipos de computadora 

Fuente de poder 

Analógicas y digitales 

Mecánicas: funcionan por dispositivos mecánicos con movimiento 

Electrónicas: funcionan en base o energía eléctrica  

Analógica: trabajan en base a analogías  

Digitales: manejan variables discretos  

Componentes 

Hardware 

Software 

Placa madre, tarjeta madre o placa principal; CPU, RAM, Unidad de 

discooptico, unidad de disco duro, tarjeta de red, tarjeta gráfica, fuente de 

alimentación, sistema de refrigeración, gabinete. 

Sistema operativo, aplicación informático, lenguaje de 

programación, paquetes de software y drives. 
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DIFERENTES 

CARACTERISTICAS DE 

LA COMPUTADORA Y 

OTROS EQUIPOS DE 

CÓMPUTO 

Dispositivos 
Tipos de dispositivos 

¿Qué son los dispositivos de entrada? Son los que envían información a la unidad de procesamiento 

en código binario  

¿Qué son los dispositivos de salida? Son los dispositivos que reciben información que es procesada 

por la CPU y la reproducen para que sea perceptible para la persona  

¿Qué son los dispositivos de almacenamiento? Dispositivos de almacenamiento es todo aparato 

que se utilice para grabar los datos de la computadora de forma permanente temporal 

Computadora 

Hardware 

Software 

Placa base, unidad central de procesamiento, memoria RAM, 

unidad de disco óptico, unidad de disco duro o HDO, unidad de 

estado sólido o SSD, tarjetas de red, tarjeta gráfica, etc. 

Sistema operativo puede ser los Windows o Linux, aplicación 

informática, lenguaje de programación, paquetes de software, drives. 
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Describir la función básica del CPU CPU 
La unidad de procesamiento central o 

CPU es la encargada de controlar las 

funciones de la gran mayoría de los 

dispositivos electrónicos  

Funciones del CPU: Puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en pocos 

segundos, mientras mejor sea el CPU, más rápidos serán procesados los datos y las 

operaciones 


