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Antecedentes y 

conceptos básicos de 

la computación. 

Los eventos históricos 

más importante que 

llevaron a la invención 

de la computadora. 

1. El Abaco. 

2. La Pascalina. 

3. Maquina Analítica. 

4. Mark 1. 

 

 

 

 

 

 

 

1. Uno de los primeros dispositivos mecánicos para contar, se 

remota en las antiguas civilizaciones griega y remota, están 

montadas en un marco rectangular, desplaza las cuentas sobre las 

varillas, sus posiciones representan valores almacenados. 

2. Los datos representaban mediante posiciones de los engránales, 

los datos se introducían manualmente estableciendo dichas 

posiciones finales de la rueda, maquina calculadora que permitía 

sumar y restar. 

3.Creada por Charles Babbage. En 1823 el gobierno británico lo 

ayudo a crear una “Maquina de Diferencias” dispositivo mecánico 

para efectuar sumas repetidas. 

4.En 1944 se construyo en la Universidad de Harvard, diseñada 

por un equipo encabezado por Howard H. Aiken. No se 

consideraba computadora electrónica su funcionamiento estaba 

basado en dispositivos electromecánicos llamados “Relevadores. 

 

Los mecanismos antiguos 

de la computación y sus 

inventores. 

1. La época 

Antigua. 

 

-El Ábaco; Babilonios (3000 Bc). 

-Los pioneros; John Napier (1617). 

-Calculadora; Wilhelm Shickard (1623). 

-El pascalino; Pascalino Blaise Pascal (1642). 

-Stepped Reckoner; Gottfried Wilhelm Von Leibiniz (1694). 

-Telar de Jacquard; Joseph Marie Jacquard (1790). 

-Motor Diferencial; Charles Babbage (1812). 

-Perforadora, lectora y tabularoa de tarjetas; Herman Hollerith 

(1880). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Mark 1 conocido como IBM;  Howard Aiken (1943). 

-Computadora digital; John Atanasoft (1939). 

-Computadora electrónica digital operacional, llamada 

ENIAC; Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert (1946). 

EDVAC; John Von Newmann (1945). 

1. La época 

Antigua. 

 

5. La ENIAC. 

6. La EDVAC. 

7. Tarjetas 

Perforadas. 

 

5. Primera computadora electrónica, tenía más de 18,000 tubos 

vacíos, consumía 200 kW de energía eléctrica, requería todo un 

sistema de aire acondicionado, tenía la capacidad de realizar cinco 

mil operaciones aritméticas en un segundo. 

6. Aproximadamente tenía cuatro mil bulbos, usaba un tipo de 

memoria basado en tubos llenos de mercurio por donde 

circulaban señales eléctricas sujetadas a retardos. 

7. Es una lámina hecha de cartulina que contiene información en 

forma de perforaciones según código binario (0 cerrado y 1 

abierto). Fueron los primeros medios utilizados para ingresar 

información e instrucciones a una computadora en los años 1960 

y 1970.  
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Definición. 

Se divide en 

dos grupos: 

 

1.Hardware. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.Software. 

 

Sistema electrónico capaz de operar bajo el control de 

unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la 

cual puede aceptar información/datos, procesarla y 

producir información que se puede guardar.   

Definir el término 

computadora y 

elementos que la 

integran. 

Parte física de la computadora a partir de cual es 

posible ver, procesar, escuchar, guardar cosas y 

etc. 

-Placa base es conocida como placa madre, 

tarjetas madre o placa principal. 

-Unidad Central de Procesamiento o CPU.  

-Memoria de Acceso Aleatorio o RAM. 

-Unidad de Disco Óptico (CD, DVD o Blu-Ray). 

-Unidad de Disco Duro o HDD. 

-Unidad de Estado Solido o SSD. 

-Tarjetas de red es conocida como placa de red, 

adaptador de red o NIC. 

- Fuente de Alimentación es conocida como 

fuente de poder. 

-Sistema de refrigeración. 

-Gabinete. 

Periféricos o dispositivos auxiliares: 

-Teclado. 

-Ratón o mouse. 

-Monitor. 

-Impresora. 

-Parlantes/Altavoces. 

Son los programas de aplicación y los sistemas 

operativos que permiten que la computadora pueda 

desempeñar tareas inteligentes. 

-Sistema operativo. 

-Aplicación informática. 

-Lenguaje de programación. 

-Paquetes de Software. 

-Drives. 

-AVG antivirus. 

-Microsoft Windows y paquetes de Microsoft Office. 
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Diferencia y características 

entre la computadora y 

otros dispositivos de 

computación. 

Computadora. 

. 

Características: 

-Es un dispositivo electrónico que acepta datos de 

entrada, los procesa, los almacena y los emite como 

salida para su interpretación. 

- La utilización de las computadoras para la realización 

de las actividades cotidianas, laborales y escolares. 

-Un sistema de computación está conformado por: 

hardware, periféricos y software. 

Diferencia: 

-Realiza funciones con un índice menor de errores. 

-Mayor rapidez de información. 

-Ofrece a los alumnos conocimientos y destrezas 

básicas sobre la informática. 

 

Dispositivo 

. 

Características: 

-Un dispositivo es un aparato o mecanismo que 

desarrolla determinantes acciones. 

-Su termino se utiliza para nombrar a los periféricos y 

otros sistemas al funcionamiento de las computadoras. 

-La noción de dispositivo es muy popular en la 

computación y la informática. 

Diferencia: 

-Hay tres tipos de dispositivos: De entrada, salida y 

almacenamiento. Estos son los que permiten al usuario 

interactuar con la máquina. 

-Son dispositivos que sirven para almacenar el software 

del ordenador. 

-Se basa en dos tipos de tecnologías: La óptica y la 

magnética  
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Describir los elementos básicos 

del sistema de codificación en 

una computadora. 

¿Qué son? 

Tipos de codificación. 

Código Significativo: Aquellos que implican un 

significado, es decir, que reflejan en un mayor o 

menor grado las características del objeto, partida o 

individuo a los cuales se le asigna. 

Código no Significativo: De ninguna manera describen 

el objeto a que se aplican, sino que son simples 

etiquetas por medio de las cuales se distinguen de 

otros el objeto.  

Gran variedad de métodos de codificación los que se 

clasifican de acuerdo con los símbolos que usan: 

-Números.               -Alfanuméricos. 

-Alfabéticos.            -Otros. 

 

Los sistemas de codificación y la necesidad de clasificar 

de clasificación surgen de la necesidad de registrar, en 

mascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar 

fenómenos y para facilitar su registro y transmisión.  

 

¿Cuáles son 

las funciones 

del CPU? 

Describir la función 

básica del CPU. 

Las cuatro funciones principales de la CPU son: 

1.Traer todas las instrucciones por medio de 

direcciones. 

2.Se decodifica en instrucciones binarias para que 

el CPU pueda entenderlas y llevarlas a cabo. 

3.Se realiza el procedimiento de la ejecución de 

las instrucciones dadas por el procesador. 

4.Finalmente el CPU da algunas respuestas luego 

de la ejecución de la instrucción. 

El CPU se divide: 

El CPU es muy importante ya que es allí en 

donde la información que viene de los 

dispositivos exteriores llegue y se procese 

para que luego pueda ser devuelto a los 

computadores grandes. 

-Procesador. 

-Memoria monitor del sistema. 

-Circuitos auxiliares. 
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