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ATENCION Y 

CONCEPTOS 

BASICOS DE LA 

COMPUTACION  

1.1MENCIONAR LOS 

EVENTOS HISTÓRICOS MÁS 

IMPORTANTES QUE 

LLEVARON A LA 

INVENCIÓN DE LA 

COMPUTADORA. 

Abaco 

Pascalina  

Maquina 

analítica 

Mark I 

ENIAC 

Fue creada por el Dr. 

John Mauchly y John 

Eckert en 1946-1977 

EDVAC 

(Electronic 

Discrete 

Variable 

Automatic 

Computer) 

Tenía aproximadamente 

cuatro mil bulbos y usaba 

un tipo de memoria 

basado en 

tubos llenos de mercurio 

1.2. MENCIONAR ALGUNOS 
DE LOS MECANISMOS 

ANTIGUOS 

DE LA COMPUTACIÓN Y SUS 

INVENTORES. 

Época 

antigua  
El Ábaco 

Artefacto más antiguo 

empleado para manipular 

datos 

Pioneros 
1617 – John Napier 

1623 – 

Wilhelm 

Schickard 

Desarrollo una 

calculadora 

Mecanismo 

que podía sumar, restar, 

multiplicar y dividir 

1642 – 

Blaise Pascal 
El Pascalino 

Incorporaba un mecanismo de 

dientes y cremalleras que permitían 

manejar números hasta 999,999.99 
1694 – 

Gottfried 

Wilhelm 

Von 

Leibniz 

Stepped 

Reckoner 

Inventada por Blaise 

Pascal (1623 - 1662) 

Creada en antiguas 

civilizaciones griega y 

romana 

Creada por Charles 

Babbage en 1823 

 Diseñada por un equipo 

encabezado por Howard H. 

Aiken en 1943 

Primer dispositivo 

mecánico 

Máquina para sumar y 

restar  

Resolvía ecuaciones 

diferenciales  

Su funcionamiento era 

basado en dispositivos 

electromecánicos 

Fue la primera 

computadora 

electrónica 

Inventó los Huesos o 

Bastoncillos de Napier 

(multipilica grandes números) 

Podía multiplicar y dividir, así 

como sumar y restar 
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1.3. DEFINIR EL TÉRMINO 

COMPUTADORA Y 

ELEMENTOS 

QUE LA INTEGRAN 

ATENCION Y 

CONCEPTOS 

BASICOS DE LA 

COMPUTACION  

 

1790 – 

Joseph Marie 

Jacquard 

Telar de Jacquard 
Empleaba tarjetas 

perforadas 

1812 – 

Charles 

Babbage 

Motor Diferencial 
Trabajaba para resolver 

ecuaciones 

diferenciales 

1880 – Herman 

Hollerith 
Inventó 

norteamericano 

Perforadora, lectora y 

tabuladora de tarjetas 

1939 – John 

Atanasoff 

Atanasooff-Berry 

Computer 

Usaba circuitos 

lógicos binarios y tenía 

memoria regenerativa 

Computa

dora 
Sistema electrónico 

Lleva a cabo operaciones de aritmética 

y de lógica de a cuerpo a las 

instrucciones internas 

Sistema 

de 

Computa

dora 

Equipo (hardware), 

programas (software), 

datos y gente 

Combinación de partes 

que trabajan como una 

unidad 

Computa

dora 

analógica 

Hardware 

Pueden entregar la 

solución 

muy rápidamente 

Computad

ora digital 

Dispositivos 

biestables 

Sólo pueden tomar uno 

de dos valores posibles: 

„1‟ ó „0‟ 

Partes de 

una 

computado

ra 

Hardware 

 Placa base 

 Unidad Central de 

Procesamiento o CPU 

 Memora de Acceso Aleatorio 

o RAM 

 Unidad de disco óptico 

 Unidad de Disco Duro o HDD 

 Tarjeta gráfica 

 Sistema de refrigeración 

 

Partes de 

una 

computado

ra 

Periféricos o dispositivos 

auxiliares 

 Teclado 

 Ratón o mouse 

 Monitor 

 Impresora 

 Parlantes / Altavoces 
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Partes de una 

computadora 

software 

 Lenguaje de programación 

 Aplicación informática 

 Drivers 

 

Desarrolla determinadas 

acciones. Su nombre 

está vinculado a que dicho 

artificio está dispuesto para 

cumplir con su objetivo 

1.3.1EXPLICAR LA DIFERENCIA  
Y CARACTERÍSTICAS 

ESENCIALES ENTRE  

LA COMPUTADORA Y  

OTROS 

DISPOSITIVOS  

DE COMPUTACIÓN 

Dispositivos 
Aparato o mecanismo 

Tipos de 

dispositivos 

Son tres tipos de 

dispositivos 

Entrada, salida y 

almacenamiento 

La 

computad

ora 

Dispositivo electrónico 

Acepta datos de entrada, los 
procesa, 

los almacena y los emite como 

salida para su interpretación 

1.4. DESCRIBIR LOS 

ELEMENTOS BÁSICOS 

DEL SISTEMA DE 

CODIFICACIÓN EN UNA 

COMPUTADORA 

Objetivos 

de los 

Códigos 

Facilitar el procesamiento. 
Permitir identificación inequívoca. 

Permitir clasificación. 

 
Característ

icas de los 

Sistemas de 

Códigos 

 Debe estar adaptado lógicamente al 

sistema informativo de que forme parte. 

 Debe tener precisión necesaria para 

describir un dato. 

 Debe mantenerse tan reducido como se 

pueda. 

Tipos de 

codificación 

 Binario (base 2): 0, 1 

 Octal (base 8): 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

 Decimal (base 10): 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

 Hexadecimal (base 16): 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, A, B, C, D, E, F 

1.5. DESCRIBIR LA 

FUNCIÓN BÁSICA 

DEL CPU 

U.A.L                    

U.C                     

D.S                      

D.E                      

R.O.M                  

R.A.M                  

Unidad aritmeticologica  

Unidad de control  

Dispositivo de salida  

Dispositivo de entrada  

Memoria de solo lectura  

Memoria de acceso aleatorio  

 



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 5 

 

 

 

 

 

BIBLIOGRAFIA 

Libro de computación 1 


