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1.1.MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA INVENCION DE LA COMPUTADOR

« La primera computadora fue la maquina
analitica creada por Charles Babbage,
profesor matematico de la Universidad de

Abaco. pascaling . Cambridge en el siglo XIX.

P « Charles Babb3$e Blaise La idea que tuvo Charles Babbage sobre un
Pascal. (1623 - 1662) dff computador nacid debido a que la
Frgnua ylade G.ottfned elaboracion de las tablas matematicas era

\ Wilhelm von Leibniz un proceso tedioso y propenso a errores. En

1823 el gobierno britanico lo apoyo.

[« Maquina analitica,
maquina de diferencias.

[« Las ideas de von Neumann
[« En 1944 se construy6 en la Universidad de resultaron tan fundamentales para su
Harvard, la Mark 1, disefiada por un equipo desarrollo posterior, que es
Evento‘ encabezado por Howard H. Aiken. considerado el padre de las
e Mark 1 < computadoras. La EDVAC
HlStUI‘IcOS « Laidea fundamental de von Neumann fue: (Electronic Discrete Variable
permitir que en la memoria coexistan datos Automatic Computer) fue disenada

\ con instrucciones. \ por este nuevo eq_uipo_

e Charles Jacquard (francés), fabricante
de tejidos, habia creado un telar que
podia reproducir automaticamente
patrones de tejidos leyendo la

« En 1947 la ENIAC (Electronic
ENIAC Numerica lIntegrator And

(ElectronicNumerical) Calculator) que fue la primera

EDVAC computadora electronica, . P )
(ElectronicDiscrete) ingenieros John Mauchly y :;EZEaSC;{;?fg?:éggt:il'latzrrijgtitsr ?12&5 «
VariableAutomatic John Eckert ingenieros John

papel rigido. Al enterarse de este 1
meétodo Babbage abandoné la
maquina de diferencias y se dedico al
proyecto de la maquina analitica

Mauchly y John Eckert
considerado el padre de las
computadoras.

Computer)
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1.2. MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y SUS INVENTORES.

1.2,
MENCIONAR
ALGUNOS DE

LoS
MECANISMOS
ANTIGUOS DE
LA
COMPUTACION
¥ SU$
INVENTORES.

La computadora
moderna <

Inventores <

Hechos Histéricos <

Epam Antigua

El proyecto ENIAC (Computador e Integrador
Numérico Electrénico), originalmente conocido
como “Proyecto PX”, se disend y construyé
entre 1943 y 1945 en la escuela Moore, de la
Universidad de Pensilvania. En él trabajaron
John Mauchly y John Presper Eckert, junto a
un equipo de ingenieros que incluia a Robert F.

El dbaco es un instrumento de cdlculo
creado hace 5.000 anos A.C que sirve
para efectuar operaciones aritméticas
sencillas. Este dispositivo consistia en una
especie de mesa cubierta de paio con
vnas lineas dibujadas con tiza o con tinta.
El abaco que todos conocemos se convirtioé
en un armazoén de madera con varillas de
metal y las cuentas insertadas. Un modelo
similar se utilizé con frecuencia en Europa
durante la era medieval.

—
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Maquina electréonica que permite la entrada, el
< procesamiento, el almacenamiento y la salida de datos-

1.3. DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN.

Sistema eléctrico

Lleva a cabo operaciones de aritmética y de légica de

Sistema con . . R
‘ acuverdo a las instrucciones internas.

componentes
[ Computadora analégica, pueden entregar las soluciones muy

ipos de rapidamente.

computadora

< Computadora digital, ejecutan diferentes programas para
diferentes problemas, sin tener la necesidad de modificar
| fisicamente la maquina.

] Mecdanicas: funcionan por dispositivos mecanicos con

movimiento.

&)mputadora Tipos de < < electrénicas: funcionan en base a energia eléctrica.

Fuente de poder

computadoras
. . Analégica: trabajan en base a analogias.
Analégicas y digitales Digitales: manejan variables discretas.

\ \

[Placa madre, tarjeta madre o placa principal; CPU, RAM, Unidad
de disco optico, Unidad de disco duro, tarjeta de red, tarjeta
[Hardware grafica, fuente de alimentacion, sistema de refrigeracion,
gabinete, periféricos, teclado, ratén, monitor, impresora y
(altavoces.
Componentes < r
Sistema operativo, aplicacién informdatica, lenguaje de
Software < programacién, paquetes de software y drives.

\

m_
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1.3.1. DIFERENTES CARACTERISTICAS DE LA COMPUTADORA Y OTROS EQUIPOS DE COMPUTO.

Dispositivos <

131. |
DIFERENTES
CARACTERIST
ICAS DE LA
COMPUTADO
RA Y OTROS
EQUIPOS DE

COMPUTO. Computadora <

[Hardware <

Software <

Tipos de dispositivos

[

\
[

[Entrada: son los que envian informacién a la unidad de
procesamiento, en el cédigo binario.

Salida: los que reciben informacién que es procesada por
la CPU la reproducen para que sea perceptible para la
persona.

Almacenamiento: todo aparato que se utilice para
grabar los datos de la computadora de forma
\permanente o temporal.

Placa base, CPU, RAM, Unidad de disco éptico, Unidad de disco
duro, tarjeta de red, unidad de estado solido, fuente de
alimentacién, sistema de refrigeracién, gabinete, periféricos,
teclado, ratén, monitor, impresora y altavoces.

Sistema operativo, aplicacién informatica, lenguaje de
programacién, paquetes de software y drives.




ELEMENTOS
BASICOS DEL
SISTEMA DE
CODIFICACI
N EN UNA
COMPUTADO
RA.

Los sistemas de
codificacién

Objetivos de la
codificacion

Tipos de
codificacién

\

\

<

t Los sistemas de codificacion y la

\ transmision.

\ codificacién

EUDS |

Mi Universidad

1.4. DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA.

|

necesidad de la clasificacién Sistema multibyte:

surge en la necesidad de <

Los caracteres multibyte son una amalgama
de caraceres de uno y dos bytes de ancho
que puede considerarse un super conjunto

del ASCII de 8 bits.

registrar, ordenar, identificar,
agrupar y clasificar fenémenos y
para facilitar su registro y

\
Facilitar el procesamiento, permitir identificacion

] inequivoca, posibilitar establecimiento de relaciones

Codificaciéondeuna /| entre  diferentes elementos codificados, permitir

computadora. clasificacién, permitir recuperacién o localizacién de
informacién, facilitar el senalamiento de propiedades
particulares de los elementos codificados.

| Debe ser adaptado légicamente al sistema informativo
del que forme parte, debe tener precision necesaria
para describir un dato, debe mantenerse tan reducido
como se pueda, debe permitir expansién, debe ser
L facil de usar.

Caracteristicas de los
sistemas de

Como su nombre lo indica son aquellos que implican un

Significativas significado, es decir, que reflejan en un mayor o menor
grado las caracteristicas del objeto, partida o individuo a
los cuales se la asigna.

No significativas A veces llamados secuenciales o consecutivos) de ninguna
manera describen el objeto a que se aplican sino que son
simples etiquetas por medio de las cuales se distinguen de
otros el objeto.

_



La Unidad Central de
Proceso (CPU),
también denominada
procesador, es el
elemento encargado
del control y

cpu ejecucion de las
operaciones que se
efectian dentro del
ordenador con el fin
de redlizar el
tratamiento
automatico de la
informacion.
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1.5. DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU.

unciones

« Una CPU puede procesar muchos comandos de

manera consecutivas en pocos segundos, de hecho,
mientras mejor sea el CPU, mds rapidos seran
procesados los datos y las operaciones.

El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea de
tipo légico aritmético operaciones de control de
transferencia.

Cuatro de las funciones principales del CPU es primero
traer todas las instrucciones por medio de direcciones,
seguidamente se codifica en instrucciones binarias
para que el CPU pueda entenderlas y llevarlas a cabo,
ahora viene la parte en que se realiza el

procedimiento de la ejecucién de las instrucciones
dadas por el procesador, finalmente el CPU da algunas
respuestas luego de la ejecucion de la instruccién.

El CPU se divide en: procesador, memoria de monitor
del sistema y circuitos auxiliares.

El CPU es muy importante ya que es alli donde la
informacion que viene de los dispositivos exteriores,
llegué y se procese para que luego pueda ser devuelto |
a los computadores grandes.



