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Antecedentes y
conceptos
basicos de
computacion
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Eventos historicos
mas importantes que
llevaron a la invencion
de la computadora

Mencionar algunos de
los mecanismos
antiguos de
computaciéon y
inventores

la —

sus

El Abaco 7

La pascalina
(Blaise Pascal)

Maquina analitica |
(Charles Babbage)

ENIAC J
1947 i
EDVAC J
— El Abaco

LOS PIONEROS

—

Este dispositivo es muy sencillo, consta de
cuentas ensartadas en varillas que a su vez
estan montadas en un marco rectangular.

DS .

ru wuiversidad

Los datos se representaban mediante las
posiciones de los engranajes

En 1823 el gobierno britanico lo apoyo para
crear el proyecto de una madquina de
diferencias. un dispositivo mecanico para

Que fue la primera computadora
electronica, el equipo de disefio

Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos
y usaba un tipo de memoria basado en
tubos llenos de mercurio

El abaco representa el artefacto mas antiguo
empleado para manipular datos.

Matematico escocés, inventd los Bastoncillos de

1617 — John Napier. Permitia multiplicar grandes numeros
Napier mediante la manipulacion de estos bastoncillos

) Primer matematico en intentar desarrollar una

1623 — Wilhelm calculadora construyé un mecanismo que podia

Schickard sumar, restar, multiplicar y dividir
1642 — Blai En el 1642 inventé una maquina calculadora que
b — blaise permitia sumar y restar, conocida como el Pascalio.
asca

1694 — Gottfried
Wilhelm Van
Leibniz

790 — Joseph
Marie Jacquard

permitian manejar niumeros hasta 999,999.99

Diseno un instrumento llamado el “Stepped
Reckoner”. Esta maquina era mas versatil puesto que
podia multiplicar y dividir, asi como sumar y restar.

Empleaba tarjetas perforadas para crear patrones
en una fabrica de avitelado en una tejedora.
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DEFINIR EL TERMINO
COMPUTADORA Y
ELEMENTOS QUE LA
INTEGRAN.

—

LA COMPUTADORA
MODERNA

COMPUTADORA

TIPOS DE
COMPUTADORA

CLASIFIACION DE LAS
COMPUTADORAS

PARTES DE UNA
COMPUTADORA

1812 — Charles
Babbage

1880 — Herman
Hollerith

" 1943 — Howard
Aiken

1623 — ilhelm
Schickard

1946 — Dr. John
Mauchly y J. Presper
Eckert

1945 — John

L Von

Babbage bautizé su maquina con el nombre de
Motor Diferencial (Differential Engine), pues ésta
trabajaba para resolver ecuaciones diferenciales
Babbage comenzé a trabajar en otra y mas
sofisticada version de su maquina, la cual fue llamada
el Motor Analitico (Analytical Engine)..

Norteamericano que inventé una perforadora,
lectora y tabuladora de tarjetas.

Propuso a la universidad crear una computadora,
basado en el Motor Analitico de Babbage. En el 1943,
se completd su sueiio con su nuevo llamado Mark .

Disefo y construyé la primera computadora digital,
completada en el 1942, usaba circuitos logicos
binarios v tenia memoria regenerativa.

En el 1946 completaron su trabajo, del cual surgié una

computadora electronica digital operacional, llamada
CNIIA T

Luego de haber llegado John Von Newmann a
Filadelfia, él ayudo al grupo de Moore a adquirir el
contrato para el desarrollo de la EDVAC.

Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y
de logica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son
ejecutadas sin intervencion humana.

Computadora
analdgica

Computadora
digital

Analégicas
Digitales

Por su tamano

Hardware

Software

Diferentes fenémenos fisicos se describen por

relaciones matematicas similares, pueden entregar la

solucion muy rabidamente.

Estan basadas en dispositivos biestables, que sélo
. w s w

pueden tomar uno de dos valores posibles: ,,1" 6 ,,0".

Ejecuta diferentes programas.

Trabajan en base a analogias. Requieren de un
proceso fisico. un anpuntador v una escala
Rudimentariamente, "con los dedos"; los circuitos
electrdnicos. son muv simoles

La caracteristica distintiva de cualquier sistema de
computacién es su tamano, no su tamano fisico, sino
su capacidad de computo.

La parte fisica de la computadora a partir del cual es
posible ver, procesar, escuchar, guardar cosas, etc.

Conjunto de programas con el que se manejan los
recursos de hardware
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LOS ELEMENTOS
BASICOS DEL SISTEMA
DE CODIFICACION EN
UNA COMPUTADORA.

DESCRIBIR LA
FUNCION BASICA DEL
CPU
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SISTEMA
MULTIBYTE

OBJETIVO DE
LOS CODIGOS

CARACTERISTICAS
DE LOS SISTEMAS
DE CODIGOS

TIPOS DE
CODIFICACION

Si se trata de representar juegos de mas de 256 caracteres en
almacenamientos externos o en sistemas de transmision, en los que es
importante la economia de espacio y/o ancho de banda, la solucion ha
consistido en utilizar sistemas de codificacion multibyte.

o Facilitar el procesamiento. ® Permitir identificacion inequivoca.
e Permitir clasificacion. e Permitir recuperacion o localizacién de
informacion.

¢ Debe tener precision necesaria para describir un dato. ® Debe mantenerse
tan reducido como se pueda. ® Debe permitir expansion. e Debe ser facil

de usar. T N .
son aquellos que implican un significado, que reflejan

Significativos en un mayor o menor grado las caracteristicas del
obieto. partida a los cuales se la asigna

se clasifican de acuerdo con los simbolos que usan:

No o Numéricos e Alfabéticos e Alfanuméricos e Otros

Procesada mediante un sistema informatico. |. Binario

(base 2): 0, | 2. Octal (base 8): 0-7, 3. Decimal (base 10):

0-9 4. Hexadecimal (base 16): 0-9, A,B,C,D, E, F

significativos

La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de controlar las funciones
de la gran mayoria de los dispositivos electrénicos. Se encarga de procesar la
informacién y también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accion.

;CUALES SON
LAS FUNCIONES
DEL CPU?

e Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy
rapida con la que se tienen datos que seran requeridos para las
operaciones que se vayan a efectuar, sin la necesidad de que
deba enviar informacion a la memoria RAM.

e El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo
l6gico, aritmético y operaciones de control de transferencia

e Trae todas las instrucciones por medio de direcciones,
seguidamente se decodifica en instrucciones binarias

e El CPU se divide en: procesador, memoria monitor del sistema
y circuitos auxiliares

. Alli en donde la informacion que viene de los dispositivos
exteriores llegue y se procese para que luego pueda ser
devuelto a los computadores grandes.



