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MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA 

INVENCION DE LA COMPUTADORA. 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

Abaco, pascalina 

Eventos 

Históricos. 
Mark 1 

ENIAC  

EDVAC 

Maquina 

analítica, 

máquina de 

diferencias 

Charles 

Babbage Blaise 

pascal. 

En 1944 se construyó 

la Mark 1 diseñado por 

un equipo encabezado 

por Howard H Aiken. 

La idea fundamental de 

Von Neumann fue 

permitir que en la 

memoria coexista datos 

con instrucciones. 

En 1947 la ENIAC fue la 

primera computadora 

electrónica, por los ingenieros 

John Mauchly y John es 

considerado padre de la 

naturaleza. 

La primera computadora fue 

la maquina analítica creada 

por Charles Babbage, en el 

siglo XIX. 

La idea que tuvo Charles Babbage 

sobre un computador nació debido a 

que la elaboración de las tablas 

matemáticas era un proceso tedioso y 

propenso a errores. En 1823 el 

gobierno británico lo apoyo. 

Las ideas de Von Neumann 

resultaron tan fundamentales 

para su desarrollo posterior que 

es considerado como el padre de 

las computadoras. La EDVAC fue 

diseñada por este equipo. 

Charles Jacquard fabricante de 

tejidos, había creado un telar 

que podría reproducir 

automáticamente patrones de 

tejidos leyendo la información 

codificada en patrones de 

agujeros perforados en 

tarjetas de papel rígido. 
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MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMO ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y SUS 

INVENTORES. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Mencionar 

mecanismos 

antiguos de 

la 

computació

n y sus 

inventores. 

Hechos 

históricos 

La 

computadora 

moderna 

Época 

antigua 

Los pioneros 

Inventores 

Algunos 

inventores 

posteriores 

El ábaco representa el artefacto más antiguo 

empleado para manipular datos. Se cree que 

alrededor del año 3000 BC. Sirve para 

efectuar operaciones aritméticas sencillas. 

Es un cuadro de madera con barras paralelas 

por las que corren bolas movibles de madera 

u otro material de fortaleza dura. 

1617-John Napier, un matemático escoces, 

invento los huesos o Bastoncillos de 

Napier.1623-Wilhelm Schickard fue el 

primer matemático en intentar desarrollar 

una calculadora. 1642,1649 – Gottfried 

Wilhelm fue el matemático alemán que 

diseño un instrumento llamado Stepped 

Reckoner. 1812-Charles Babbage bautizo su 

máquina del ensueño con el nombre de 

motor diferencial. 

1943- Howard Aiken Como estudiante 

de Harwar, Aiken propuso a la 

universidad crear una computadora, 

basado en el motor Analítico de 

Babbage. En 1943, se completó su 

sueño con su nuevo bebe llamado 

Mark 1, también conocido por la IBM 

como Automatic Sequence Controlled 

Calculator. 

John Atanasoff diseño y construyo la 

primera computadora digital mientras 

trabajaba con Clifford Beer. Más tarde, 

Anatas off y Berry se dedicaron a trabajar 

en un modelo operacional llamado el ABC, 

el atanasoff-berry computer. 
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DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Computadora 

Sistema con 

componentes 

Tipos de 

computadora 

Componentes 

Sistema 

eléctrico. 

Analógicas. 

Digitales. 

Hardware. 

Software. 

Maquina electrónica que permite la entrada, 

el procesamiento, el almacenamiento y la 

salida de datos. Lleva a cabo operaciones de 

aritmética y de lógica da cuerpo a las 

instrucciones internas. 

 

 

 

llgg 
Aprovechando el hecho de que diferentes 

fenómenos físicos se describen por 

relaciones matemáticas similares pueden 

entregar la solución muy rápidamente. 

Está basada en dispositivos biestables que 

solo puede tomar un valor posible ´´1´´ o 

´´0´´. Tienen como ventaja, el poder 

ejecutar diferentes programas para 

diferentes problemas, sin tener la 

necesidad de modificar físicamente la 

máquina. 

Placa madre, tarjeta madre o placa 

principal, unidad central de 

procedimiento o CPU, memoria de acceso 

aleatorio o RAM, unidad de disco óptico, 

unidad de disco duro o HDD unidad de 

estado sólido o SSD, tarjetas de red, 

tarjeta gráfica, fuente de alimentación, 

sistema de refrigeración gabinete 

periféricos, teclado, ratón, monitor, 

impresora.     

 Sistema operativo, aplicación 

informática, lengua de 

programación, paquetes de 

software, drive. 
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EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS 

DISPOSITIVOS DE COMPUTACION. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diferentes 

características 

de la 

computadora  

Dispositivos 

Tipos de 

dispositivos  

Computadora 

Un dispositivo es un aparato o mecanismo 

que desarrolla determinadas acciones. Su 

nombre está vinculado a que dicho artificio 

está dispuesto para cumplir con su objetivo. 

De entrada 

 

De salida 

almacenamiento 

Es un dispositivo electrónico que 

acepta datos de entrada, los 

procesa, los almacena y los emite 

como salida para su 

interpretación. La computadora 

es parte de un sistema de 

computación. 

Son los que envían 

información a la unidad de 

procesamiento, en código 

binario. 

Son los dispositivos que 

reciben información que es 

procesada por la CPU y la 

reproducen para que sea 

perceptible para la persona. 

Dispositivo de almacenamiento 

es todo aparato que se utilice 

para grabar los datos de la 

computadora de forma 

permanente o temporal. 
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DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN 

UNA COMPUTADORA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elementos 

básicos del 

sistema de 

codificación 

en una 

computadora. 

Sistema de 

codificación  

Objetivos de 

códigos 

Tipos de 

codificación 

La necesidad de la 

clasificación surge en la 

necesidad de registrar, 

enmascarar, ordenar, 

identificar, agrupar y clasificar 

fenómenos y para facilitar su 

registro y transmisión. 

Sistema multibyte. Se 

trata de representar 

juegos de más de 256 

caracteres en 

almacenamiento 

externos o en sistemas 

de transmisión. 

Facilitar el procesamiento. 

Permitir identificación 

inequívoca. Permitir 

clasificación. Permitir 

recuperación o localización 

de información. 

Características. Debe estar 

adaptado lógicamente al 

sistema informativo de 

que forme parte. Debe 

tener precisión necesaria 

para describir un dato. 

Debe permitir expansión. 

Debe ser fácil de usar. 

Como su nombre lo indica 

son aquellos que implican 

un significado, es decir, 

que reflejan en un mayor 

o menor grado. 

Significativa  

No 

significativa 

A veces llamados secuenciales 

o consecutivos} de ninguna 

manera describen el objeto a 

que se aplica, sino que son 

simples etiquetas por medio 

de las cuales se distinguen de 

otros el objeto. 
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DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Función 

básica del 

CPU.  

CPU 

Es la encargada de 

controlar las funciones 

de la gran mayoría de 

los dispositivos 

electrónicos. Se 

encarga de procesar la 

información y también 

de enviarla a cualquier 

componente que 

puede ejecutar la 

acción. 

Funciones. Traer todas las 

instrucciones por medio de 

direcciones, seguidamente se 

decodifica en instrucciones 

binarias para que el CPU 

pueda entenderlas y llevarlas 

a cabo  

Se divide. En procesador, 

memoria monitor de sistema 

y circuitos auxiliares. 

Es muy importante ya que es 

allí en donde la información 

que viene de los dispositivos 

exteriores, llega y se procesa 

para que luego pueda ser 

devuelto a los computadores 

grandes. 
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