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INTRODUCCION

Al leer y analizar detenidamente este trabajo de investigacién nos podremos dar cuenta que
inmerso en el desarrollo del mismo tenemos como temas principales de lectura y analisis los
eventos histéricos que se consideran los mas importantes y relevantes los cuales dieron pauta
a la creacion de la primer computadora en el mundo, ademéas de mencionar los mecanismos
mas anticuados de la computadora y por supuesto a quienes se les atribuye dicho hallazgo o

conocimiento.

También lograremos tener una definicion clara y concisa de la palabra o término
computadora y también por supuesto los elementos que llegan a conformarla para su correcto

funcionamiento.

Como pendltimo punto tendremos una explicacion entre las diferencias y las
caracteristicas importantes entre la computadora y algunos otros dispositivos utilizados de

igual manera en el &mbito de la computacién.

Como ultimo punto tendremos una conclusion personal de su servidor con el fin de

autoevaluar el conocimiento aprendido de dicha investigacién del tema antes mencionado.



Antecedentes y conceptos basicos de la computacion

La historia de las computadoras se remonta al afio 4000 a. C. Cuando se inventaron la primera
maquina para la aritmética y la primera regla de calculo. Entre ellos esta el alfabeto, que es un

avance importante en este sentido.

Mucho mas tarde se crearon inventos mas sofisticados, como la maquina de Blaise
Pascal de 1642 (llamada méaquina de Pascal o Pascaline), que consiste en una serie de
engranajes que permiten realizar mecanicamente operaciones aritméticas. Para mejorarlo, en
1671, Gottfried Leibniz puso en marcha la primera calculadora, que era un pariente cercano
de la computadora.

Las computadoras, computadores u ordenadores son herramientas con la capacidad y
el poder més eficientes jamas inventadas. Tienen el suficiente poder de célculo, autonomia y
velocidad de procesamiento para reemplazarnos y facilitarnos muchas tareas hoy en dia 'y con
ello permitirnos tener dindmicas de trabajo que nunca antes habian sido posibles,

Mecanismos antiguos de la computacion

Maquina analitica (1834)

El motor 0 maquina analitica, fue el disefio de una computadora moderna de propdsito general
desarrollada por el profesor de matematicas britanico Charles Bage, es un paso importante en
la historia de la computacién. Originalmente fue descrito en 1816, aunque Bage continud

mejorando el disefio hasta su muerte en 1871.

Reloj de calculo (1623)

En el afio de 1623 Wilhelm Schickard (1592 — 1635, realizo el prototipo de una maquina
calculadora automética a la que bautizo con el nombre del reloj calculador. Este fue la primera
de la historia en ser construida ya que aunque antes Leonardo da Vinci habia disefiado una

magquina la cual tenia la capacidad de sumar, pero esta no pudo llegar a materializarse.


https://concepto.de/computadora/
https://concepto.de/computador/
https://concepto.de/autonomia/

La maquina de diferencias (1822)

Esta maquina diferencial fue una calculadora mecénica con un objetivo especial, la cual fue
disefiada para poder calcular funciones polindmicas. Ya que las funciones logaritmicas y

trigonométricas pueden ser resueltas por polinomios.

La pascalina (1642)

Fue la primera calculadora la cual tenia su funcionamiento en base de ruedas y engranajes,

fue inventada en 1642 por el fildsofo y matematico francés Blaise Pascal.

El primer nombre que le dio a la maquina fue “maquina de aritmética”, después paso a
ser llamada “rueda pascalina”, y finalmente “pascalina”. Este invento es el antepasado del
actual ordenador o computador.

El Abaco (5000 a.c)

El dbaco es un mecanismo que nos sirve para efectuar operaciones aritméticas que no tengan
mucha dificultad (sumas, restas y multiplicaciones). Este es un cuadro de madera con barras
paralelas por las que corren bolas que se pueden mover de lado a lado, es util también para
realizar calculos simples y su origen fue en la antigua Mesopotamia, es decir, hace mas de

2000 afios antes de nuestra época actual.

Definicidon de la computadora y los elementos que la conforman

Un computador, computadora u ordenador es mecanismo digital programable con
funcionamiento electrénico, la cual tiene la capacidad de procesar inmensas cantidades de
datos a velocidades realmente rapidas y asi obtener la informacién (til con el fin de presentarla

a un operador humano o transmitirla a otros sistemas por medio de redes informéaticas.

La enorme cantidad de componentes de una computadora pueden agruparse en dos

categorias separadas, que son:

Hardware: esta es la parte fisica y tangible del sistema, o sea, sus componentes eléctricos y

electrénicos.



Software: esta es la parte intangible, digital, abstracta, del sistema, la cual se ocupa de las

operaciones de tipo conceptual o representacional del ordenador.

Partes de una computadora

Case: es la caja del computador

Placa madre, Motherboard: La placa madre es un circuito al cual se conectan todos los

demas componentes del ordenador.

Procesador (CPU): Una CPU es la unidad central de procesamiento de un ordenador y sin

ella literalmente nada funciona.

Fan Cooler, ventilador de la CPU: esto ayuda a enfriar toda la computadora para poder

funcionar sin problemas.

Tarjeta gréfica (GPU): Su objetivo es el calculo de cualquier cosa que tenga que ver con las

imégenes y enviar dichas imagenes al monitor

Memoria (RAM): Dispositivo de una maquina donde se almacenan datos o instrucciones que

posteriormente se pueden utilizar.

Almacenamiento (HDD / SSD / NVME SSD), Disco Duro: Un disco duro es un dispositivo de

almacenamiento necesario para conservar tus archivos y datos en el largo plazo

Las partes periféricas de un ordenador son:

e Monitor
e Teclado
° Mouse

e Altavoces



La diferencia y caracteristicas esenciales entre la computadora y otros

dispositivos de computacion.

Aqui empezaremos diciendo que la computadora tiene 3 tipos de dispositivos los cuales son:

e De entrada
Son los que tienen la funcién de mandar la informacion a la unidad de procesamiento.
e De salida
Son los dispositivos que reciben informacion y esta es procesada por la CPU y la
reproducen con el fin de que sea perceptible para la persona.
e De almacenamiento
Son todos aquellos aparatos que se utilizan para guardar datos de la computadora de

forma permanente o temporal.

La diferencia entre la computadora y otros dispositivos de computacion es que todos aquellos
sistemas no son igual de funcionales como lo es una computadora hoy en dia todo por falta de
algunos de las caracteristicas que hemos mencionado en puntos anteriores acerca de los

ordenadores.



Conclusioén

Para concluir este ensayo de la materia de computaciéon puedo decir satisfactoriamente que
he aprendido muchas cosas acerca de las computadoras, el significado de esta misma y

sobretodo los componentes y sus definiciones

Ademdas de llevarme muchas preguntas que espero poco a poco sean resueltas a lo
largo de este cuatrimestre en la materia, ya mediante se llevaba a cabo la realizacion de este
ensayo siempre surgian dudas, preguntas o curiosidades acerca del tema o de los subtemas

explicados con anterioridad.

También puedo decir que extendi mi panorama acerca de estos subtemas y temas que
se mencionaron ya que me di cuenta que hay muchos antecedentes de la computadora y de
varios prototipos que se realizaron antes de llegar a crear o construir la primer computadora
de la historia.
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