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Como inicio el Gran inventor que se encarg6 de dar vida a la primera computadora fue Konrad Zuse el 1941
en Berlin, lo hizo en el salén de su casa de sus padres, este ordenador solo pudo guardar 64 palabras. Hizo el
Hardware y su primer programa fue “Renchekalkul”, le llamo lenguaje de computadores, los 6rdenes y los
nameros eran introducidos a la maquina a través de tiras perforadas. Se empezé a vender en 1950 y no tardo
tanto para que los demas crearan sus propios modelos y tipos de computadoras, ya sea con tubos o con
transistores. . El padre de la Computadora Murié en 1995 pero los demas siguieron innovando y dandole vida

a lo que dejo Zuse.(investigacion)

Los Conceptos Basicos de una computadora son importantisimos ya que se a vuelto una herramienta normal
y muy utilizada en nuestra vida moderna, ya que nos da la facilidad de poder crear archivos, mientras estamos
escuchando nuestra musica favorita u otras cosas. Al dia de hoy hay mucha gente que todavia no pude
dominar la computadora y menos prenderla, no saben o les da miedo, se estan perdiendo de una gran

oportunidad para mejorar sus vidas.

Uno de los primeros inventos fue el Abaco, este dispositivo consta de cuentas ensartadas en varillas que a su
vez estan montadas en un marco rectangular y este almacenaba datos, no era una computadora, solo era un
programa. También otro invento fue el de la Pascalina, consistia en Maquinas que representaban los datos
mediante posiciones de los engranajes, y los datos se introducian manualmente estableciendo dichas
posiciones finales de las ruedas, de manera similar a como leemos los nimeros en el cuentakildbmetros. Le
sigio también Wihelm Schikard, intento desarrollar una calculadora en el afio 1683, construyo un mecanismo
gue podia sumar, restar, multiplicar y dividir pero se prendié en candela y ya no pudo concretarse, el prototipo
se encontrd en 1970 y fue construido un modelo a base de lo que Wihelm empez6 a hacer, poco después
Blaise Pascal encontr6 un error en la geometria de Descartes y en el 1642 invento una maquina calculadora
gue permitia sumar y restar, su mecanismo empleaba ruedas que permitian manejar nimeros hasta de un

millén pero no fue un exitoso porque costaba mucho hacerlo y se vino abajo todo su invento (pagl0).

Asi poco a poco fue dando frutos cada inventor para lo que hoy conocemos una computadora moderna y
inteligente, su proceso fue tedioso y lento, pero valié la pena para obtener esta herramienta valiosa.
Conoceremos porgue es importante y sus conceptos que ayudaran a mejorar el desempefio sobre una

computadora y asi que sea mas util y manejable.



La computadora se planté como un sistema eléctrico capaz de llevar operaciones de altimétrica y de l6gica de
acuerdo a las instrucciones internas que no son tocadas por el humano, es decir que el mismo sistema
operativo que trae te ayudara a llevar acabo lo que quieras realizar, ya sea trabajos en programas, o

simplemente reproducir musica en YouTube o jugar Videojuegos descargados.

El sistema de computadora es una combinacion de Hardware y Software para dar vida a tu computadora. La

clasificacion de las computadoras son;mecanicas,electronicas,digitales y analdgicas.

e Mecanicas: Para dispositivos mecéanicos.
e Electrénicas: A base de energia eléctrica.
e Digital: a base de touch.
e Analbgicas: Requieren un proceso fisico, un apuntador y una escala y es a base de analogias.
Y dentro de estos tipos tenemos otro tipos que son:
1. Computador Incorporado: Es muy utilizado en las industrias para relojes, videojuegos etc, es
muy potente y bueno.
2. Computador basado en pluma: Maquina sin teclado que acepta entradas de una pluma que se
aplica directamente a una pantalla plana. Simulando una pluma y un papel.
3. Asistente personal digital: Organizador de bolsillo, libreta y agenda y dispositivo de

comunicacion. (Pag19)

Y también hay clasificaciones por el tamafio de la computadora:
A. Macrocumputador
Minicomputador

Estacion de trabajo

o w

Microcomputadora o Computador personal

Hardware y Software
Partes fisicas de la computadora que se pueden tocar y ver:(Hardware)

e Memorias
e Teclado
e Raton

e Monitor etc.

Sistemas informaticos que no se pueden tocar:(Software)

Sistemas Operativos
Aplicacién informatica
Lenguaje de prgramacion
Drivers



Los dispositivos de entrada, salida y almacenamiento son importantes ya que son complementos de la
computadora que nos ayudan en muchas cosas.

ENTRADA
e Teclado
e Microfono
e Mouse
e Disco
e Bocinas
Estos dispositivos envian informacion a la unidad de procesamiento para llevar acabo lo que
mandaste.
SALIDA
o Pantalla
¢ Audifonos
¢ Modem

Permiten la extraccion o recuperacién de informacién proveniente de una computadora o sistema informéatico.

ALMACENAMIENTO
e Disco duro
Memoria Stick
e CD
Tarjeta SD
Nos permitiran almacenar lo que queramos, obviamente con el limite que trae cada dispositivo, yase 1 MB 0 1
TB 0 més.
CODIGOS DE UNA COMPUTADORA
Nos brindara la facilitacion del procesamiento de la computadora.
TIPOS:
Significativos: Reflejan en un mayor o menor grado las caracteristicas del objetivo, partida o individuo a los
cuales se les asigno.
No significativos: No describen el objeto al que se le aplica, sino que son simples etiquetas por medio de los
cuales se distinguen de otros. (Pag34)
¢ Numeéricos
o Alfabéticos
e Alfanuméricos

WINDOWS
Es un software que le da vida a tu computadora (Si no eres de I0S) y te ayuda en muchas cosas y con
los afios ha venido evolucionando para darte mejores facilidades y comodidades.

Te da una barra de tareas que facilita el acceso a los diferentes programas o videojuegos que tengas
en tu computadora, después te da un menu de inicio para que puedas acceder a tus programas, tiene
programada el horario, sonido, acceso a internet, bluetooth y demés cosas.

También te da un Antivirus para que puedas estar protegido de cualquier malhechor que quiera poner
en riesgo tu sistema operativo, y sus actualizaciones de Windows estan constantemente activas para
mejorar tu estadia en su sistema operativo. (Pag43)



En conclusion la computadora debe tener a fuerzas Hardware y un software para que funcione, dentro
de ella debe tener unidades de enfriamiento, almacenamiento, RAM, disco duro, CPU y demas cosas,
dentro de esto también deben estar las unidades de salida y entrada para poder llevar acabo tus
programas y demas cosas, ya que sin tu unidad de entrada no podrias ver lo que escribes y demas o
sin tu unidad de entrada no podrias teclear.

Dentro de todo esto también el sistema operatico es importante ya que es el cerebro de la
computadora, llevando a cabo funciones que para ti son simples pero sin ello no funcionaria nada.

Todos los complementos que tiene ahora tu computadora pasaron por malos momentos donde no
funcionaban bien o eran muy caros, ahora ya tienes todo lo necesario para que sea cémoda y facil de
usar, sobre todo barata, ya que con 5 mil pesos ya tendria una computadora normal para llevar acabo
tus trabajos, algo que antes no era asi, antes era muy caro y una computadora era muy grande y
generaba mucho calor, era muy tedioso estar ahi, es por eso que se crearon las maquinas de escribir,
ya que en ese entonces era mas facil, aunque tenia sus contra era mejor.

Ahora lo tenemos todo, es por eso que es importante que ya toda la humanidad pueda manejar bien
una computadora y asi hacer una vida mas facil.

Se estan perdiendo de mucho los que ni intentan aprender a utilizar una computadora, hay que ahora
tienes lo necesario para poder comprar una buena y aprender, adelante que el mundo de los 90 daria
la vida por tener la peor computadora moderna en sus manos.
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