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COMPETENCIAS DOCENTES 
PARA EL USO Y APLICACIÓN 
DE LAS TIC´S EN ESPACIOS 

EDUCATIVOS

Habilidades psicoeducativas
capacidad de crear contextos 

educativos
promoción de la reflexión y del 

pensamiento crítico

Habilidades vocacionales y de 
liderazgo

disposición para la formación 
de personas

Manejo innovador y creativo de 
los recursos a los que tenga 

acceso

Habilidad para escuchar, 
preguntar, explicar y comunicar 

de manera efectiva

colaborativas y cooperativas
Comunicación con sus pares 
para compartir información y 

conocimiento

de aprendizaje transversales Pensamiento crítico Pensamiento creativo comunicación y colaboración

ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 
MEDIADO POR LAS TIC.

Uso de herramientas como 
skipe o msn, wiki, foros en la 

red
El blog, utilizada por docentes

desarrolla elcontenido del 
programas y las tareas de los 

alumnos

Uso del internet para 
mantenerse actualizado

Con las competencias 
adquiridas el estudiante 

realizará investigaciones y 
solucionar problemas

VENTAJAS DE MULTIMEDIA 
Y EDUCACIÓN A DISTANCIA

clasificacion de los materiales 
multimedia

Formativos directivos, de 
ejercitación, programas 

tutoriales, base de datos,

programas tipo libro o cuento, 
base de datos convencionales, 

base de datos expertas, 
simuladores,

modelos fisico-matemáticos, 
entornos sociales, talleres 
creativos, constructores 

específicos,

lenguajes de programación, 
programas herramienta,  de 

uso general, lenguajes y 
sistema de autor.

Ventajas
`Proporcionar información,  
avivar el interés, orientar 

aprendizajes,

mantener una continua 
actividad intelectual,  facilitar la 

evaluación y control,

promover un aprendizaje a 
partir de los errores, 

posibilitar un trabajo individual

Características de la educación 
a distancia

Separación profesor-alumno,  
utilización de medios técnicos,

organización de apoyo -tutoría, 
aprendizaje independiente y 

flexible,

comunicación bidireccional, 
enfoque tecnológico,

comunicación masiva

LA TECNOLOGIA DE 
APLICACIONES WEB

Características interactividad, conectividad,
aplicaciones dinámicas, 

colaborativas y participativas,
aplicaciones simples, caracter 

beta,
gratuidad de aplicaciones, 

movilidad

ventajas e inconvenientes
Aprendizaje mas eficiente, 

mejora la comunicación entre 
individuos,

acceso inmediato a la 
información,  exceso de 

información,

cambio de rol del educador y 
del educando

cambio de metodología y 
nuevos estilos de aprendizaje, 

formación docente.

Recursos pedagógicos de la 
web 2.0

blogs, wikis,  podcast y vodcast
redes sociales y mundos 

virtuales, slideshare, scribd y 
mapasconceptuales

flickr o picasa, youtube, 
ustream

mapas colaborativos, 
plataformas virtuales y foros.
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AMBIENTE 
INTEGRADO PARA 

GERENCIAR EL 
APRENDIZAJE

Ambientes inteligentes 
distribuidos de 

aprendizaje

se caracterizan por el 
uso  de una arquitectura 

distribuida

tiene razones 
computacionales como 

educativa

tienen la tarea de captar  
una muestra 

suficientemente grande 
de las caracteristicas 
cognitivas del alumno

Sistemas tutoriales 
inteligentes

son ambientes 
computacionales 

diseñados para apoyar 
los procesos de 

enseñanza aprendizaje

Representan 
herramientas 

pedagógicas  mas 
avanzadas y suministran 

mas experiencias de 
aprendizaje 

individualizado

Se construye por cinco 
modulos

Módulo dominio
contiene y administra el 

tema específico de 
enseñanza

Módulo tutor

Guía el proceso de 
enseñanza aprendizaje, 
se encarga de tener el 

control sobre el sistema

Módulo estudiante

Maneja la formacìón 
individualizada sobre 

cada uno de los 
estudiantes

Módulo evaluación
su propósito es medir el 

estado del 
conocimientodel alumno

Módulo simulación
muestra la forma de 

solucionar un problema 
o proceso físico

PLATAFORMA 
TECNOLOGICA

es un programa que 
engloba diferentes tipos 

de herramientas 
destinadas a fines 

docentes

facilita la creacion de 
entornos virtuales

elementos que necesita 
una plataforma

LMS Learning 
management system

aca son presentados los 
cursos a los usuarios

LCMS Learning content 
management system

permite la gestión y publicación de los 
contenidos utilizados en el curso

Herramientas de 
comunicación

favorece la participación de los estudiantes a 
traves de chats, foros, etc.

Herramientas de 
administración

Permite la gestión de las inscripciones, 
permisos de acceso dentro de la plataforma 

a los usuarios.

Tipos de plataformas 
educativas virtuales

WebCT, FirstClass Moodle, Claroline

GRUPOS 
MULTIPROFESIONALE

S

se caracteriza por aunar 
a profesionales 

pertenecientes a 
disciplinas de caracter 

distinto

Trabajan en forma 
conjunta para resolver 

un problema concreto en 
conjunto

Ventajas

Mayor perspectiva

Mayor rendimiento en 
competencias 
individuales

Garantía de seguimiento 
de los proyectos

Inconvenientes

comparación con el 
resto del equipo

Desarrollo de mayor 
competitividad

Desarrollo de simpatías  
y acomodación social


