
unidad 2.

2.1 Las tecnologias de 

la informacion en el 
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2.2 Distintos escenarios 
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aprendizaje con las tics.
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Teconologia Educativ a. Fortalezas de las tics  en el 
proceso E-A en el ambito 

univ ersitario.

Es

La  tecnologia que busca mejorar el 
proceso de E-A, buscando la 

efectividad del aprendizaje.

asimismo

Es importante destacar que el uso 
de las TICS  favorece el trabajo 

colaborativo con los iguales en el 
trabajo de grupo.

Estas 

pueden significar grandes  
fortalezas de comunicacion, 

creatividad y colaboracion 
para el proceso de E-A.

Tipos de fortalezas

Educativas Tecnologicas.

Interaccion, continua actividad 
intelectual,la informacion fluye 

en ambas direcciones

Por parte del profesor

Favorece el aprendizaje 
interactivo y la educacion a 

distancia, como nuevas formas 
de enseñanza o complemento. 

Mejora las comptencias de expresion y 
creatividad, debido a la flexibilidad y a la 

gran variedad de recursos y canales en los 
procesos de muchos canales de 

informacion.

En las instituciones educativas.

innovacion, liderazgo, optimizacion 
del proceso E-A, competitividad 

competitividad y un  proceso 
dinamico.

Multimedia. Internet.

Caracteristicas Ventajas. Aplicacion de la 
competencia tecnologica 

en un ambiente 
educativo.

Teleconferencia y v ideoconferencia

La tecnologia multimedia 
combina sonidos, 

fotografias, imagenes, 
textos, videos etc.

Es un medio que genera la 
interactividad, facilita la 

comunicacion reciproca, la 
ramificacion de datos, 

transparencia, acecicibildad, 

rapidez y sencillez de manejo 
de los usuarios.

Su adecuacion didactica es 
versatil y se adapta a las 

necesidades del alumno.

Ventajas.Caracteristicas.

Cuenta con millones de 
usuarios en casi todo el 

mundo, en igualdad de 
condiciones, pueden 
acceder, consultar y 

publicar abiertamente sus 
ideas.

Alcance ilimitado, pueden 
concurrir varias personas 

sicronica o 
asincronicamente, permite 
el acceso a medios tales 

como multimedias e 
hipertexto.

Aplicacion de la 
competencia 

tecnologica en un 
ambiente 

educativo.

Se propone  las 
posibilidades 

educativas: redes o 
circulos de 

parendizaje, cursos on 

line, 

Caracteristicas. Ventajas. Aplicacion de 
competencia 

tecnologica en un 
ambiente eduactivo. 

Permite la comunicacion 
simultanea y sincronica 

entre personas en lugares 
distintos por medio de 

audio y video en tiempo 

real.

Permite la interaccion con 
expertos normalmente 

inaccesibles en un aula 
convencional, facilita la 

multiculturalidad, excelente 

herramineta de enfoque 
constructivista, y de 

aprendizaje significativo, 
ayuda a mejorar la retencion 

de conocimientos.

Es una herramienta que brinda 
mas posibilidades para la 

educacion y formacion a distancia 
que se convierte en en una 

ventaja que amplia horizontes.

Wiki, webblog y webquest. Plataformas LMS (learning management system)

Wiki= web colaborativo 
por un grupo de 

usuarios.

Caracteristicas Ventajas.

Webblog= recursos de 
textos que sirven para 

introducir noticias, 
opiniones sugerencias.

Webquest=  actividad de 
busqueda informativa en la 

red, plantea a los alumnos 
una tarea o resolucion de 

un problema.

Incorporan ventajas que  
medios de extencion y 

publicacion de conociminetos 
construidos, permite la 

participacion nuevas 

perspectivas dentro y fuera del 
aula y como herramientas de 

formacion continua, fomenta la 
expresion y conversacion 

escrita.

Caracteristicas. Ventajas. Aplicacion de la competencia 
tecnologica en el ambiente 

educativo. 

Combina la eficiencia y la eficacia 
de la clase presencial con la 

flexibilidad del e-learning, mantiene 
una diversidad de oportunidades 

para presentar recursos de 

aprendizaje y vias de 
comunicacion entre  tutor-alumno 

y estudiante-estudiante.

Facilitan informacion, 
imprescindible sobre el uso 

y sobre la utilizacion de la 
tecnologia y las 

herramientas, fomentan el 

conocerse unos a otros.

Se recomienda utilizarlas para  
identificar necesidades de 

aprendizajes, establecer los niveles 
de demandas educativas, 

reconocer los diferentes estilos de 

aprendizajes, las diferentes  formas 
de aprendizaje y el potencial 

creativo.

Para identificar la necesidades del 
entorno educativo y fortalecerlas 

mediante el acompañamiento 
presencial y virtual se plantean algunas 

estrategias desarrolladas.

Estrategias de Enseñanza. Construccion del aprendizaj e por asignaturas.

Estas se dividen en tres 
categorias que se dividen 

en sub categorias.

Las etapas de apropiacion tecnologica son.

Acceso a la 
tecnologia.

Adopcion de 
la tecnologia.

Apropiacion de 
la tecnologia.

Ocurre cuando los docentes 
identifican su nuevo contexto 

educativo y estan concientes en 
el desarrollo de habilidades 
pedagogicas y tecnologicas 

para aplicar nuevas estrategias 
de enseñanza.

Sucede cuando los docentes 
despues de reconocer su 

nuevo metodo de trabajo con 
apoyo de las tics deciden 
desarrollar y optimizar su 

preoceso de aprendizaje del 
uso de las tics para la 

enseñanza de sus asignaturas.

Acontece cuando los docentes 
adoptan que la utilizacion de las 

tics es imprescindibles dentro de 
sus practicas de aula y 

desarrollas, apoyados de los 

recursos tecnologicos 
herramientas facilitadoras 

digitales completas.

Estrategias de enseñanza 
vinculadas a herraminetas 

tecnologicas.

Tipos de recursos 
tecnologicos utilizados.

Utilizacion de recursos 
tecnologicos.

Este nivel permite conocer 
diferentes estartegias de enseñanza 

usadas y aplicadas por los docentes 
en el aula y como incorporan las tics 

a estas practicas.

Aqui se identifican con mayor 
profundidad los recursos 

tecnologicos utilizados y como 
estos generan un real impacto 

en los ambientes de 

aprendizaje en co-relacion con 
las estrategias de enseñanza.

Se observan y analizan la manera de 
integrar tanto estrategias de 

enseñanza como recursos 
tecnologicos dentro e las clases. el uso 
apropiado de estos recursos requiere 

de constancia en su uso y las 
competencias informaticas e 

informales de cada docentes.

Implementacion  de 
modelos flexibles.

Comunidades 
virtuales de 

aprendizaje.

Estos modelos implican la 
cualificacion de los maestros 

o facilitadores con 
oportunidades de 

aprendizaje y lleva consigo la 

posibilidad del desarrollo de 
habilidades criticas y la 

incorporacion de nuevas 
estrategias.

algunas estrategias de este 
tipo son por ejemplo:

formacion en competencias 
STEAM, clase invertida, 

gamificacion educativa, entre 
otras.

Estas son lugares donde se 
construye una red invisible 

de relaciones que prociura 
por la comunidad y cuidan de 

ella: se valora la  

vulnerabilidad y la diversidad.

aspectos claves a la hora de 
analizar las comunidades 

virtuales de aprendizaje.

Accesibilida que viene a 
definir las posibilidades 

de intecomunicacion, y 
donde no es suficiente 

con la mera 

disponoibilidad 
tecnologica..

cultura de participacion, 
colaboracion, 

aceptacion de la 
diversidad y voluntad de 

compartir, que 

condicionan la calidad 
de la vidad de 

comunidad.

Destrezas disponibles 
entre los miembros. el 

tipo de destrezas 
necesarias pueden ser 
comunicativas, gestion 

de la informacion y de 
procesamineto.

Contenido relevante.  
informacion relevante 

ya que depende de la 
aportacion informativa 
de los miembros de la 

comunidad.

Las tics han traido grandes 
cambios respecto a forma y 

contenido, el efecto a sido 
masivo y multiplicador.

Las TICS plantean  
nuevos fenomenos a la 

eduacion virtual debido 
entre otras cosas  , alas 

transformaciones 

tecnologicas operadas en 
el campo de las 

telecomunicaciones.La introduccion de la informatica 
y las computadoras en la 

educacion marco una nueva 
pauta y nuevas formas de hacer 

la educacion a distancia.

El acceso a internet es otro 
punto a contemplar y a analizar

ya que la eduacion virtual requiere de 
redes de computo, una plataforma solida 

de soporte de las herraminetas y 
materiales didacticos.

La eduacion superior a distancia 
en el futuro proprocionara aun 

mayores oportunidades para 
llevar a cabo dialogos 

interpersonales y trabajo en 

equipo.

asi tambien.

Es necesario contemplar un nuevo rol del 
docente y en una amplia extencion del 

alumno, ya que ambos necestan cambiar 
viejos esquemas y por aprender a 
enseñar y , aprender y emprender.
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