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Comunicacion: hace alusion a la habilidad para comunicarse clara y efectivamente en
diferentes formas y contextos.

Colaboracién: Estd relacionada con la habilidad para trabajar en moltiples equipos y con
diferentes personas de manera efectiva y flexible.




Proceso de
ensefianza-
aprendizaje mediado
por las Tecnologias
de la informacién.

r

El uso efectivo de las
Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacién (TIC)

En la prdctica educativa
requiere de docentes con
actitudes positivas hacia
estas actividades y a la
vez con capacidad para
implementarlas en
contextos educativos.

Las tics en el
proceso
ensehanza
aprendizaje.

La sociedad actual, la
sociedad llomada de la
informacién, demanda
cambios en los sistemas
educativos
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Es indiscutible la presencia social de las TIC, sus potencialidades de
cambio y en la escuela se pretende adecuarlas a las necesidades y
caracteristicas de esta sociedad globalizada.

Con la llegada de la tecnologia, el énfasis de la profesién docente
estd cambiando desde un enfoque centrado en el docente que se
basa en la préctica alrededor del tablero y el discurso basado en
las clases magistrales

Desde diversas instancias se pide a las instituciones de educacié
superior que flexibilicen sus procedimientos y su estruc
administrativa para adaptarse a nuevas modalidades de forr
mds acordes con las necesidades que la nueva sociedad

Que éstos se tornen mas flexibles y acces
los que han de poderse incorpora
momento de su vida.

y

Y, contra lo que estamos
hacerse en la docen
de los profesores
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Ventajas de
multimediay
educacion a
distancia.
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Clasificacion
de los
materiales
didacticos
multimedia

Materiales formativos directivos. En general siguen planteamientos
conductistas. Proporcionan informacién, proponen preguntas y ejercicios a los
alumnos y corrigen sus respuestas.

Atendiendo a su
estructura, los materiales
didacticos multimedia se
pueden clasificar en

Programas de ejercitaciéon. Se limitan a proponer ejercicios autocorrectivos de
refuerzo sin proporcionar explicaciones conceptuales previas.

Programas tutoriales. Presentan unos contenidos y proponen ejercicios
autocorrectivos al respecto. Si utilizan técnicas de Inteligencia Artificial para
personalizar la tutorizacion

Programas tipo libro o cuento. Presenta una narracion o una informacién en
un entorno estatico como un libro o cuento.

Programas tipo libro o cuento. Presenta una narracién o una inf
un entorno estatico como un libro o cuento. .

Bases de datos convencionales. AlImacenan la informacié
grdaficos, que el usuario puede recorrer segun
informacién. i

f

muy especializadas que recopilan
a concreto y ademds asesoran al usuario
Jas respuestas.

La educacion a distancia
se refiere a una am

Separacion profesor-a
definiciones de educat




La tecnologia
de aplicaciones
Web.
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El término
Web 2.0

“una segunda generacién en
la historia de la web basada
en comunidades de usuarios
y una gama especial de
servicios y aplicaciones de
internet que se modifica
gracias a la participacion
social”

Interactividad. es fundamental que la web permita un contacto interactivo entre
dos o mas sujetos.

Conectividad. Sin el acceso a internet los usuarios no pueden participar.

Aplicaciones dindmicas y de estandares abiertos, donde el contenido sea
modificable continuamente por la participacion de los distintos usuarios que
accedan a una determinada web.

Colaborativas y participativas. Se debe de fomentar la colaboracién 'y
participacidon entre los usuarios a la hora de elaborar contenidos o de aclaral
informaciones ofrecidas o solicitadas por éstos. d

Colaborativas y participativas. Se debe de fomentar la col
participacion entre los usuarios a la hora de elaborar contenidos
informaciones ofrecidas o solicitadas por éstos. !

El aprendizaje es mas eficiente, ya que el alumnado p
del mismo. ‘

Como cualquier recurso que
utilicemos, la Web 2.0
presenta tanto ventajas
como inconvenientes.

No requiere de grandes conocimientos
cualquiera puede usar las herramienta

La informacién ofrecida no
calidad es discutible.

Exceso de inf



Ambiente integrado
para gerenciar el
aprendizaje.
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Problematica

Ambientes
Inteligentes
Distribuidos de
Aprendizaje

G ' G

Uno de los mayores
problemas en los sistemas
tradicionales de aprendizaje
asistidos por computador es
la dificultad de suministrar
una ensefianza
individualizada adaptada a
las necesidades y
caracteristicas especificas del

alumno.

Los Ambientes Inteligentes
Distribuidos de Aprendizaje se
forman por una configuracion
de ambientes de ensefianza y de
aprendizaje caracterizados por
el uso de una arquitectura
distribuida.

La tendencia de los DILE tiene razones tanto computacion
educativas, es decir, pue- den ser explicados en términos d
comprension de la psicologia del aprendizaje

Estos ambientes tienen la tarea de captar una mue

grande de las caracteristicas cognitivas del alumnc

Analizar, describir e indexar la manera
muestra en un conjunto de experien
acumulativas dirigiendo una par
experiencias de aprendizaje.

Estos sistemas re
suministra

i



Plataforma
tecnologica.
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é¢Qué elementos
necesita tener una
plataforma educativa
para cumplir con su
funcién?

4

Tipos de
plataformas
educativas virtuales

‘

‘I

Para poder desempeiiar su
cometido, una plataforma
educativa debe de estar
compuesta por diferentes
herramientas:

Existen diferentes tipos de
plataformas educativas
segun el tipo de actividad al
que estén destinadas.

D .

LMS (Learning Management System): Es el lugar en el que se
encuentran y contactan todos los usuarios de la plataforma: alumnos,
profesores, personal administrativo.

LCMS (Learning Content Management System): Es la herramienta que
permite la gestidn y publicacidn de los contenidos utilizados en el curso.

Herramientas de comunicacion: Favorecen la participacion de los
estudiantes creando espacios dedicados al trabajo en comun y el
intercambio de informacién.

Herramientas de administracion: Permite la gestion de las inscripcione
diferentes permisos de acceso dentro de la plataforma a los dist
usuarios, etc.

Plataformas educativas comerciales. Han sido creada
instituciones educativas con fines lucrativos.

Plataformas de software libre. Son creadas sin
principales son que el programa es libre para sei
posible adaptarlo a tus necesidades o dis
para tener acceso a las actualizaciones.

Plataformas de desar
masiva porque han
ventaja es qu
respond




Grupos
multiprofesio
nales.

r

Ventajas de los equipos multiprA priori, se considera que los equipos multiprofesionales
tienen mas ventajas que inconvenientes, por lo que, en muchos casos, se busca de forma
especifica la creacion de este tipo de equipos de trabajo para ciertos proyectos
determinados. ofesionales

Mayor perspectiva: Como es ldgico, la primera ventaja que aporta un equipo
multiprofesional es que cuenta con una perspectiva mayor que los equipos
unidisciplinarios. Cada persona que conforma el equipo multidisciplinar cuenta con una
perspectiva propia y distinta de la del resto del equipo que, al trabajar en conjunto, puede
aportar a la resolucidn de problemas.

Mayor rendimiento en competencias individuales: Al haber profesionales de diferentes
campos, las distintas tareas se pueden distribuir acorde a la formacién de cada uno, lo que
conlleva un mayor rendimiento de cada uno de los individuos que conforman el grupo vy,
en consecuencia, se dispone de un ritmo de trabajo mucho mas eficiente en todos los
sentidos

Garantia de seguimiento de los proyectos: Esta es otra de las ventajas que se suelen
asociar a los equipos multidisciplinarios. Al contar con profesionales de ambitos distintos,
el seguimiento se realiza de forma conjunta como resultado de la mayor autonomia que
cada profesional tiene en su dmbito especifico

Inconvenientes de los equipos multidisciplinarios No obstante, a pesar de que en general
se puede considerar que los equipos multidisciplinarios funcionan mejor y aportan mas
ventajas que los equipos antidisciplinares, también hay que tener en cuenta que presentan
sus propios inconvenientes, con los que es importante saber interactuar en el dia a dia.

Define claramente los objetivos. - Antes de ha
necesitamos saber hacia dénde vamos. Un
equipo seguird y entiende que puede ca
el objetivo.

Comparacion con el resto del equipo: Como un equipo multidisciplinario cuenta con
parcelas de trabajo individuales muy marcadas, es habitual que los miembros tiendan a
comparar su propio trabajo con los del resto de sus comparieros.

Desarrollo de mayor competitividad: Por otro lado, los equipos multidisciplinarios pueden
llevar a desarrollar episodios de competitividad elevada como consecuencia de que unos
miembros intenten dar mayor valia a su sector o disciplina que al resto. Debido a
mental contar con protocolos de actuacién bien definidos, asi como u

Propicia la cooperacion. -Si cac
hunde. Motivar a los equipo
es tarea del lider. Cua
suelen presentarse
entendidos o




