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DESARROLLO Y APLICACION
DELASTC'SEN LOS —
ESPACIOS ESCOLARES

—

Dichas habilidades se
relacionan directamente con
la vocacion docente, su
dimensién pedagdgica y —=
didactica, que se hace
evidente en el desarrollo de
los procesos de ensefianza y
aprendizaje

Habilidades psicoeducativas: relacionadas con la capacidad para la creacién de contextos educativos, el
reconocimiento de problematicas disciplinares o del entorno, la generacién de experiencias que promuevan
relaciones concretas con las problematicas identificadas, la promocién de la reflexién y del pensamiento
critico y la evaluacién integral del aprendizaje.

Habilidades vocacionales y de liderazgo: la disposicidn para la formacién de personas, el manejo innovadory
creativo de los recursos a los que tenga acceso y de las metodologias para la ensefianza y la evaluacidn, asi como
la habilidad para generar impacto e influencia, escuchar, preguntar, explicar y comunicar de manera efectiva.

Habilidades colaborativas y cooperativas: de la misma manera, la perspectiva y actitud hacia la comunicacion con
sus pares o colegas en una ldgica de apertura a compartir informacién y conocimiento para mejorar los procesos
de aprendizaje a partir de las caracteristicas principales que le brindan las TIC (Marti, 2003)

Pensamiento Critico: Se refiere a las habilidades para utilizar diferentes tipos de razonamiento, hacer juicios y tomar
decisiones apoyandose en la evaluacién en evidencia y argumentos; y la resolucién de problemas.

Pensamiento Creativo: Tiene que ver con la habilidad para la creacién de nuevas ideas y con la posibilidad de relaborar y
refinar sus propias ideas.

Comunicacidn: hace alusidn a la habilidad para comunicarse clara y efectivamente en diferentes formas y contextos.

Colaboracion: Esta relacionada con la habilidad para trabajar en multiples equipos y con diferentes personas de manera

efectiva y flexible.



Proceso de ensefianza-
aprendizaje mediado porlas _~
Tecnologias de la informacidn.

Con la llegada de la
tecnologia, el énfasis de la
profesidon docente estd
cambiando desde un enfoque
centrado en el docente que
se basa en la practica
alrededor del tablero y el
discurso basado en las clases
magistrales, hacia una
formacién centrada
principalmente en el
estudiante que interactua
adquiriendo nuevos
conocimientos a través de
una busqueda continua de
contenidos y procedimientos
viéndose obligado a tomar
decisiones, a escoger y
seleccionar.

—

Las tics en el proceso
ensefianza aprendizaje.

El Blog es una herramienta utilizada por docentes porque en él desarrolla el contenido
del programa y las tareas a realizar por los estudiantes, por tanto, éstos deben estan
pendiente de lo que el profesor va a colocar en él.

El Internet y otras redes son medios que el docente puede utilizar para mantenerse
actualizado en diferentes temas relacionados con la asignatura que se encuentre
dictando y puede liderar procesos con sus estudiantes, utilizando herramientas como
yahoo, Google académico entre otros.

En lo pedagdgico se busca que cada docente pueda vivir el ciclo de vida de un proceso
educativo centrado en el estudiante valiéndose de las TIC. Multitud de experiencias de

Ill

‘ensefianza virtual’ ‘aulas virtuales’, etc. incluidos proyectos institucionales aislados de la
dinamica general de la propia institucién, podemos encontrar en nuestras universidades, que,
aunque loables, responden a iniciativas particulares y en muchos casos, pueden ser una

dificultad para su generalizacidn al no ser asumidas por la institucién como proyecto global.

Los Servicios de Informatica han podido en algunos casos darles cierto soporte, pero sin la
imprescindible planificacion docente y configuracién pedagdgica, por lo que se pone de
manifiesto la rigidez de las estructuras universitarias para integrar en su funcionamiento
cotidiano la utilizacién de las TIC en los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Los Servicios de Informatica han podido en algunos casos darles cierto soporte, pero sin la
imprescindible planificacion docente y configuracién pedagdgica, por lo que se pone de
manifiesto la rigidez de las estructuras universitarias para integrar en su funcionamiento
cotidiano la utilizacién de las TIC en los procesos de ensefianza- aprendizaje.

e Serequiere participacién activa y motivacion del profesorado, pero se necesita
ademas un fuerte compromiso institucional.



Ventajas de
multimediay
educacion a distancia.

Clasificacidon de los materiales
didacticos multimedia

—

Materiales formativos directivos. En general siguen planteamientos conductistas. Proporcionan

infarmarcidn nraonnnen nresiintac v eierriring a Inc aliimnnc v earricen <iic recniiectac

Programas de ejercitacion. Se limitan a proponer ejercicios autocorrectivos de refuerzo sin proporcionar
explicaciones conceptuales previas.

Programas tutoriales. Presentan unos contenidos y proponen ejercicios autocorrectivos al respecto. Si utilizan técnicas de
Inteligencia Artificial para personalizar la autorizacidn segun las caracteristicas de cada estudiante, se denominan tutoriales

Programas tipo libro o cuento. Presenta una narracién o una informacién en un entorno estatico como un libro o cuento.

Bases de datos convencionales. Almacenan la informacién en ficheros, mapas o graficos, que el usuario puede recorrer seguin
su criterio para recopilar informacién.

Bases de datos expertas. Son bases de datos muy especializadas que recopilan toda la informacién existente de un tema
concreto y ademads asesoran al usuario cuando accede buscando determinadas respuestas.

Simuladores. Presentan modelos dinamicos interactivos (generalmente con animaciones) y los alumnos realizan aprendizajes
significativos por descubrimiento al explorarlos, modificarlos y tomar decisiones ante situaciones de dificil acceso en la vida real

Constructores o talleres creativos. Facilitan aprendizajes heuristicos, de acuerdo con los planteamientos constructivistas.

Programas herramienta. Proporcionan un entorno instrumental con el cual se facilita la realizacion de ciertostrabajos
generales de tratamiento de la informacidn: escribir, organizar, calcular, dibujar, transmitir, captar datos



—
r Separacion profesor-alumno. { Es el aspecto mas tipicamente citado en las definiciones de educacion a distancia.

. . L. Gracias a ellos, la educacién a distancia ha superado barreras. Los medios como el material
Utilizacion de medios técnicos. . . ) L . . L
impreso, video, audio o la emisidon de mensajes en cualquier formato han sido impulsores de este

tipo de educacién.

En medio del continuo existente entre la educacién autodiddctica y la presencial con maestro
Organizacion de apoyo-tutoria. se encuentra el aprendizaje a distancia en el que se cuenta con la guia de grupos de
colaboracién y tutores que pueden apoyar eficientemente el proceso individual de aprendizaje.

La educacién a
distancia se refiere a Los sistemas a distancia no sélo pretenden propiciar la adquisicidn de conocimientos, sino el

. Aprendizaje independiente y . , . .
La educacién a distancia una amplia gama de —— aprender a aprender de forma flexible, con una autonomia en cuanto a espacio, tiempo, estilo,
—_—

programas, flexible. ritmo y método.

situaciones,

audiencias y medios,

que tienen en comun Si bien en los inicios de la educacién a distancia existia un estilo de transmisién mas que de
los siguientes Comunicacion bidireccional. comunicacion bidireccional, actualmente los medios permiten, ya sea sincrénica o
elementos asincréonicamente, la comunicacion entre los protagonistas del proceso.

Las posibilidades de recepcién de mensajes educativos son inagotables gracias a los medios de

Dada la problematica principal de resolver sistemas educativos para actores que se encuentran
Enfoque tecnoldgico. , . .

separados, la tecnologia puede ser el mediador clave para hacer posible el proceso.
- Comunicaciéon masiva. {

comunicacion modernos y a las nuevas tecnologias de la informacion.




Recursos pedagodgicos de la Web

2.0 S

Son muchos los recursos Web
2.0 que podemos
encontrarnos para fines
pedagdgicos. Todos estos
recursos deben tener
presente una serie de
aspectos que son
fundamentales para ser .
considerados como
herramientas Web 2.0,
permitiendo en todos ellos
publicar, mezclar, compartir,
relacionarse y cooperar

Los blogs son herramientas para la generacidn de conocimiento. A nivel docente se suele utilizar como repositorio

Blogs. de contenidos didacticos que quedan expuestos al comentario de los aprendices o como instrumento de
comunicacion en el aula, para el anuncio de eventos, sesiones de tutoria, etc.
Los Wikis significan colaboracién. Los wikis acaban con la jerarquizacion y la unidireccionalidad del aprendizaje y
Wikis.

extienden el espacio y el tiempo de formacién a cualquier lugar con conexién a Internet.

Podcasts y vodcast permiten asistir a formacidn bajo demanda vy libre de limitaciones espacio — temporales. Los mds
Podcast y vodcast. . . . , - .
conocidos son los denominados rss, los cuales permiten mantenerse al dia sobre las noticias que nos interesen,

recibir actualizaciones sobre sitios favoritos, compartir recursos profesionales, anunciar acontecimientos, etc.

Redes sociales y mundos Los mundos virtuales tienen un enorme potenC|aI educativo al ser maquetas vivas, entornos seguros

virtuales para el aprendizaje activo y espacios para la simulacidén y el ensayo y error, elementos claves para

aprender haciendo. Actualmente es usado por personas de cualquier nivel cultural y con distintos fines.

. . Existen cientos de aplicaciones web para compartir archivos de texto, presentaciones o crear mapas
Slideshare, Scribd y mapas

conceptuales, que luego podran ser contrastados con otras personas dentro o fuera del aula (alumnado,
conceptuales.

profesorado. familias. otras personas

Elickr o Picasa Son una herramienta para subir y compartir fotografias favoreciendo la participacion de familiares y el desarrollo de
un curriculum democratico. Hay docentes que utilizan estas plataformas para compartir las fotos de las salidas
extraescolares del alumnado, y mediante comentarios, buscar informacion sobre lo que se ha visitado, junto a las

familias.

YouTube. U Herramientas de video. Esta herramienta nos permite llevar a cabo grabaciones de videos de un cortometraje, una
ouTube, Ustream . . i . . . .
! exposicion, una entrevista, una clase, una practica con instrumentos musicales o cualquier otra actividad que

consideremos relevante.

Google Maps permite elaborar viajes virtuales a partir de mapas geograficos, pudiendo comentar aspectos
Mapas colaborativos. sociales, politicos, histéricos, geograficos, centrados en una tematica o asignatura... de forma colaborativa,

guedando registrados tanto el proceso como el viaje definitivo.

. Podemos considerarla como la herramienta Web 2.0 mds completa a nivel educativo, puesto que permite
Plataformas virtuales (Moodle) y

foros llevar a cabo cualquier modalidad formativa (e-learning, b-learning, m-learning,...) y utilizar cualquiera de

los recursos nombrados anteriormente.



Plataforma tecnolégica —<

Una plataforma educativa
virtual es un programa
gue engloba diferentes
tipos de herramientas
destinadas a fines
docentes. Su principal
funcidn es facilitar la
creacion de entornos
virtuales para impartir
todo tipo de formaciones
a través de internet sin
necesidad de tener
conocimientos de
programacion.

Elementos necesita
tener una plataforma
educativa para

cumplir con su —<

funcidén

J—
LMS (Learning Management
System):

Es el lugar en el que se encuentran y contactan todos los usuarios de la
plataforma: alumnos, profesores, personal administrativo.

LCMS (Learning Content Es la herramienta que permite la gestidn y publicacion de los contenidos
Management System) -
utilizados en el curso.

Favorecen la participacion de los estudiantes creando espacios dedicados al
Herramientas de comunicacidn trabajo en comun y el intercambio de informacidn. Normalmente se hace a
través de chats, foros, correos electrdnicos, intercambio de ficheros, etc.).

. . . ‘s Permite la gestion de las inscripciones, diferentes permisos de acceso
Herramientas de administracio

dentro de la plataforma a los distintos usuarios, etc.




Tipos de plataformas educativ_as<
virtuales

Existen diferentes tipos de
plataformas educativas segin e—=<
tipo de actividad al que estén
destinadas.

Plataformas educativas
comerciales.

—

Han sido creadas por empresas o instituciones educativas
con fines lucrativos. Suelen tener muy buena fiabilidad y
asistencias técnicas eficaces. Requieren del pago de una
cuota, generalmente anual que da acceso a las sucesivas
actualizaciones.

Plataformas de software libre.
—_—

Plataformas de desarrollo propio.

~——

—

Son creadas sin fines lucrativos. Sus ventajas principales
son que el programa es libre para ser usado con cualquier
finalidad, es posible adaptarlo a tus necesidades o distribuir
copias y no es necesario pagar para tener acceso a las
actualizaciones. Algunas plataformas educativas de
software libre

~——

[ Estan pensadas para distribuirse de forma masiva porque
han sido desarrolladas a medida para un proyecto
determinado. La ventaja es que son totalmente
personalizadas a las necesidades del proyecto y responden
mejor a las necesidades educativas y pedagodgicas del
mismo. La principal desventaja es que no son facilmente

generalizables a otros campos y su elevado coste.

~——



