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Las competencias
docentes para el
uso y aplicacion
de las TC'S en los

espacios
educativos. —

Habilidades
docentes
Habilidades
vocacionalesy
de liderazgo
Habilidades

Habilidades de
aprendizaje
transversales a
cualquier
dominio ¢ drea
de
conocimiento
qgue el docente
debe procurar

desarrollar en

__los estudiantes

—

Habilidades
psicoeducativas

colaborativas
y

cooperativas
¥

Relacionadas con la capacidad para la creacién de
de
la

contextos educativos, el reconocimiento

problematicas disciplinares o del
de

concretas

entorno,

generacion experiencias que promuevan

relaciones con las problematicas
identificadas, la promocién de la reflexion y del
pensamiento critico y la evaluacion integral del
anrendizaie.

P

La disposicién para la formacién de personas, el
manejo innovador y creativo de los recursos a los
que tenga acceso y de las metodologias para la
ensefianza y la evaluacién, asi como la habilidad para
generar impacto e influencia, escuchar, preguntar,

explicar y comunicar de manera efectiva.
¥

‘de la misma manera, la perspectiva y actitud hacia la
comunicacion con sus pares o colegas en una ldgica de
apertura a compartir informacién y conocimiento para
mejorar los procesos de aprendizaje a partir de las
caracteristicas principales que le brindan las TIC (Marti,

——

Critico

Pensamient
creativo

Colaboraci
¥

Pensamiento

Comunicacién —

2003).

Se refiere a las habilidades para utilizar diferentes
tipos de razonamiento, hacer juicios y tomar
decisiones apoyandose en la evaluacion en
evidencia y argumentos; y la resolucion de

problemas.

Tiene que ver con la habilidad para la creacion
o . -
de nuevas ideas y con la posibilidad de

relaborar y refinar sus propias ideas.

hace alusion a la habilidad para
comunicarse clara y efectivamente en
diferentes formas y contextos.

—

Estd relacionada con la habilidad para
; trabajar en multiples equipos y con
on —

diferentes personas de manera efectiva y
flexible.




DESARROLLO
Y APLICACION
DE LAS TC'S
EN LOS
ESPACIOS
ESCOLARES

Ventajas de
multimedia vy
educacion  a
distancia.

Clasificacion
de los
materiales
didacticos
multimedia

iase de

Materiales
formativos
directivos.

Programas
de
ejercitacion

Programas
tutoriales.

latos

Programas
tipo libro 0|

En general siguen planteamientos conductistas.
Proporcionan informacién, proponen preguntas y
ejercicios a los alumnos y corrigen sus respuestas.

Se limitan a proponer ejercicios autocorrectivos de
— refuerzo sin proporcionar explicaciones conceptuales

previas.
—
Presentan unos contenidos y proponen ejercicios
autocorrectivos al respecto. Si utilizan técnicas de

—Inteligencia Artificial para personalizar la tutorizacién

segln las caracteristicas de cada estudiante, se

denominan tutoriales expertos.

~—

‘mediante unos criterios que facilitan su exploracién y
consulta selectiva para resolver problemas, analizar y
relacionar hipdtesis, extraer

datos, comprobar

conclusiones... Al utilizarlos se pueden formular
preguntas del tipo: ¢Qué caracteristicas tiene este dato?
¢Qué datos hay con la caracteristica X? ¢Y con las
caracteristicas X e Y?

——

Presenta una narracion o una informacién en un

entorno estatico como un libro o cuento.

cuento
Bases de
datos —
convencion
Bases de
datos —

expertas

Almacenan la informacién en ficheros, mapas o gréficos,
que el usuario puede recorrer segun su criterio para
recopilar informacion.

Son bases de datos muy especializadas que recopilan
toda la informacion existente de un tema concreto vy
ademas asesoran al usuario cuando accede buscando
determinadas respuestas.




Ambiente
integrado para
gerenciar el
aprendizaje.

Ambientes
Inteligentes
Distribuidos de
Aprendizaje

Sistemas
Tutoriales
nteligentes

~—

" Los Ambientes Inteligentes Distribuidos de Aprendizaje se forman

por una configuracion de ambientes de ensefianza y de aprendizaje
caracterizados por el uso de una arquitectura distribuida. Esta
arquitectura se plasma como una excelente alternativa de solucion
para la ensefianza a distancia, ademds de presentar ventajas sobre
los sistemas tradicionales, que poseen sus recursos de ensefianza
en forma centralizada (Silveira, 2001). La tendencia de los DILE
tiene razones tanto computacionales como educativas, es decir,
pueden ser explicados en términos de una nueva comprensién de
la psicologia del aprendizaje, de la reconocida dificultad en la
construccion de sistemas tutoriales y del enfoque de la ensefanza

centrada en el alumno

™ Los Sistemas Tutoriales Inteligentes (ITS) son ambientes computacionales
gue estan disefiados para impartir instruccion y apoyar inteligentemente
los procesos de ensefianza y de aprendizaje mediante la interaccién con
el alumno (Vicari, 1990; Ovalle y Jiménez, 2004). También reciben los
nombres de Materiales Educativos Computarizados Inteligentes (Rueda,
1992) o Instruccidn Inteligente Asistida por Computador

Estos sistemas representan herramientas pedagdgicas mas avanzadas y
I suministran mas experiencias de aprendizaje individualizado, lo que
i permite que los procesos de ensefianza y de aprendizaje sean mas
adaptables a las necesidades especificas o al nivel de aprendizaje de cada
alumno; esto se logra por medio de la construccién y andlisis que reflejan

los aspectos cognoscitivos y de comportamiento.

—

Concepto —

Una plataforma educativa virtual es un programa que engloba
diferentes tipos de herramientas destinadas a fines docentes. Su
principal funcién es facilitar la creacion de entornos virtuales para
impartir todo tipo de formaciones a través de internet sin
necesidad de tener conocimientos de programacion.

—

—

Plataforma

tecnoldgica.

Tipos

de plataformas
educativas

virtuales

— Plataformas
educativas

Han sido creadas por empresas o instituciones educativas
con fines lucrativos. Suelen tener muy buena fiabilidad y
asistencias técnicas eficaces. Requieren del pago de una

libre

comerciales.

Plataformas
de software

cuota, generalmente anual que da acceso a las sucesivas
actualizaciones. Las mas importantes tienen cantidad de
maodulos especializados diferentes que permiten que adaptes
la plataforma totalmente a tus necesidades. Algunas de las

mas conocidas son: WebCT FirstClass
~——

—

Son creadas sin fines lucrativos. Sus ventajas principales
son que el programa es libre para ser usado con cualquier
finalidad, es posible adaptarlo a tus necesidades o distribuir
copias y no es necesario pagar para tener acceso a las
actualizaciones. educativas de

Algunas plataformas

software libre son, por ejemplo: Moodle Claroline

~—






