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Es a través de los procesos de
socializacion que las instituciones se
perpetdan y que trasmiten sus valoresy 4
referentes, al tiempo que contribuyen a
|a organizacian de la normatividad social.

Son grupos de personas que tienen
alguna asociacion cercana basada en
estilos de vida o actividades similares.
Generalmente estos grupos comparten
intereses comunes diferentes a los
intereses de la cultura principal.

EMOS: nacid en los 80, derivada del género musical
punk. Tienen un punto de vista pesimista sobre la
vida. les preocupa su apariencia y no creen en
religiones. Traen el cabello liso que cubre una parte
de su cara, piercings en las cejas o labios, delineado
Negro, camisetas negras y tenis converse.

HIPPIES: nacic en los afios 60 con la guerra de
Vietnam. No les gusta la politica, suelen tener
ideas anarquistas; se proclaman como amantes
de la naturaleza, dela paz y del amor. Tienen el
cabello largo y utilizan ropa colorida.

RASTAFARIS: suelen escuchar
reggae, hip hop y ska. Valoran la
paz, la felicidad y la amistad.
Suelen llevar el cabello en forma
de dreadlocks, utilizar sandalias
y ropa comoda y grande.

MUPPIES: se distingue paor llevar

las redes sociales y son fieles
amantes de las tecnologias.
Tienen edades comprendidas
entre os 20 y 3a afios

OTAKUS: siente una fascinacidn

por la cultura y la misica
japonesa. Disfrutan leer comics,  J
|as peliculas manga y videojuegos.
Suelen vestirse como su personaje
favarito de anime o comics.

ROUNGS: usan pulseras
una vida sana. También adictos a en las
pafiuelo deshilachado en el
cuello, camisas de alguna
banda del movimiento y
pantalones rotos.

Toda cultura es desarrollada y compartida

por una comunidad. Esto significa que
tiene que ver con grupos sociales, o cual A
reenvia también el anélisis a la interaccion
entre universalismo y particularismo.

Se componen por grupos de personas
con una identidad distintiva comdn:
los mismos cadigos estéticos, los
mismos simbolos de identidad, las
mismas reglas, el mismo lenguaje, la
misma miisica y la misma ideologia.

RAPERDS: disfrutan de la misica rap;
generalmente también elaboran grafitis y
bailan break dance. Se caracterizan por
utilizar ropa suelta y de tallas grandes

PUNKS: nacia en los afios 70 en oposicion a la decadencia
de la cultura. Actualmente son bastantes radicales. Tienen
< una ideologia anarquista, antifascista, antiimperialista y
anticapitalista. Se caracterizan por tener el cabello en
forma de crestas grandes y coloridas.

HIPSTER: disfrutan de la misica india y
alternativa. Tiene intereses estéticos
no convencionales a la cultura principal
y disfrutan |a estética vintage, tanto en
ropa como en decoracidn,

FLOGGER: representan un
culto a su propia imagen, en
donde sus miembros desean
ser reconocidos, tener muchos
sequidores y ser famosos, por
|o que es muy popular entre los
adolescentes.

mufiecas, un

El concepto de cultura puede ser utilizado en
diferentes niveles o registros, teniendo en cuenta

los procesos de interaccion: cultura nacional, .
cultura regional, cultura profesional, cultura
religiosa, cultura de universo de trabajo, etc.

El objeto principal es encontrar un grupo
de personas que compartan los mismos
pensamientos y Que compartan una
cultura urbana similar a la del individuo.

BATICOS: nacid en los afios 80 se deriva del punk. Suelen
reunirse en bares especificos. Son apoliticos y admiran
elementos relacionados con la muerte y |o oculto. Escuchan
misica gatica. Suelen utilizar ropa negra elaborada de
cuero, delineador negro y accesorios plateados.

< estados unidos. Suelen usar chaguetas

nacional, mientras
cultura instalada en

SKATERS: se deriva del deporte Skateboarding. que
consiste en deslizarse sobre una tabla con ruedas para
realizar una variedad de trucos. Estan en el estilo de vida
skate; la mayoria no tiene una estética definida y no
tienen una preferencia musical especifica.

ROCKABILLIES: se encuentra a mitad
de los hipsters y de los punks. Tienen
sus raices en los afios a0 en el sur de

de cuero de motociclista, jeans de
corte clasico, tatuajes vintage vy
cabello cuidadosamente peinado. _

MODS: se basaba en la moda y
la masica. Solo querian lo més
caro y lo més popular del
momento.  Estaban  a la
vanguardia de la moda vy
misica del continente europeo.

TOMBOY:

— caracterizan

femeninas en

las tribus comparten gqustos y conductas
estereotipadas que satisfacen una carencia
emocional  compartida.  Es  decir,  que el

comportamiento estético, musical, sexual, expresivo,
comunicativo, y simbdlico es |o que define cada tribu.

pertenecientes a esta tribu se

vestuario masculino y son muy

Una cultura regional puede ser considerada como
un sub-conjunto en el interior de una cultura

que, en otros casos, una
un contexto de frontera puede

dar origen a un sistema cultural vi-nacional.

STEAMPUNKS: esta tribu busca
imaginar el futuro a través de los
ojos del pasado. Esto significa que
la tecnologia no se basa en
computadoras sino en méaquinas
de vapor. Utilizan materiales como
el cuern, el metal y el encaje.

las  mujeres
porgue  usan -

otros aspectos.

Las diferencias culturales pueden situarse
en cualquier lugar, entre 2 individuos,
entre 7 profesiones, entre 7 regiones,
entre 7 continentes y asi sucesivamente a
partir de niveles infinitos de variaciones.

Son indiferentes ante las criticas de la sociedad o tribus
distintas, ya que crean sus propias formas de
- organizacidn, conceptos y cadigos acerca de su estilo de
vida. Aunque las tribus pertenecen a la sociedad, no se
sienten parte de ella, porque definen su propia identidad

HEAVIES: nacio en Inglaterra en los afios 70 derivandose de
rokeros con ideologia hippie. Disfrutan de salidas los fines de
semana, de escuchar masica de bandas de heavy metal, etc. Son
antimilitaristas y autoritarios. Casi nunca son violentos. Tienen
cabello largo y utilizan jeans, chaguetas de cuero y camisetas
negras con el logo de sus bandas musicales favoritas.

SWAGGERS: es una tribu adicta al consumo. Tienen un
punto en particular para exhibirse, les gusta que los
observen, buscan un estilo de ropa particular que los
defina y que sirva para llamar la atencian. Solo usan
ropa, accesorios y zapatos de marcas reconocidas.

GAMERS: se encuentra conformada por
|os aficionados a los videojuegos. Juegan
por muchas horas con mucha dedicacian.
les interesan los juegos complejos y
dificiles
practicando para conocer y explotar
todos los aspectos ocultos del videojuego.

manejar. Pasan horas



