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- QU El renderizado arquitecténico es
cuae es un el proceso que implica la

renderizado en creacion de imagenes y
= P animaciones fotorrealistas en
arauitectura? 2Dy 3D através de las cuales
ilustrar proyectos
arquitecténicos de forma
realista.

ARTLANTIS es un programa de
renderizado 3D que ha sido
desarrollado teniendo en cuenta
las necesidades de los
arquitectos y disefiadores.

BLENDER es una suite de creacion 3D
gratuita y de codigo abierto. Se trata de
un software multiplataforma que da

EL renderizado en tiempo
real (Real -Time). Se emplea

° 3 ara graficos interactivos o
RE"DERIZADO E" ‘quales son los \F/)ideo?ueg;os (Ijonde Ir:; respuesta a todo el proceso de
ARQUITECTURA —— tipos de renders imagenes deben computarse — creacion 3D: el(que!ad;),lel -

L4 con informacion 3D a gran apal’ejamlento 0 rigging), la animacion,
qu.e. 1A S velocidad. la simulacién, la composicion de
utilizan? El Pre-Renderizado renderizados y el rastreo de

(Render Offline). Se utiliza movimiento.

cuando la velocidad no prima

Render de trabajo 800 x 450 px.
Render de Prueba para cliente
1280 x 720 px (HD) Render
Definitivo para cliente 1920x1080
px (Full HD) Render Final para

° 5 € cliente 3840x2160 px
cQue t""? de (Resolucion 4K)
perspectivas se

utilizan para la Perspectivas 3D de ¢Cual es la meior
realizacion de arquitectura — resolucion para

— renders? un render?



