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RENDERS 

ARQUITECTONICOS

El renderizado 

arquitectónico es el 

proceso que implica la 

creación de imágenes y 

animaciones fotorrealistas 

en 2D y 3D a través de las 

cuales ilustrar proyectos 

arquitectónicos de forma 

realista. Es el arte de 

crear imágenes 

bidimensionales y 

tridimensionales que 

muestran los atributos de 

un proyecto 

arquitectónico.

Tipos de

renders.

perspectivas.

Programas 

utilizados para 

los renders.

Resolución del 

render

• Render conceptual.

• Renders estáticos: imágenes 2D Y 3D.

• Renders 360°.

• Recorridos virtuales.

• Maquetas 3D

Las perspectivas para un render se hacen en 3D

• Cinema 4D: programa de renderizado que ofrece 

un poco de todo, nivel intermedio en fotorealismo, 

velocidad y dificultad para operarlo.

• REVIT: programa bim, para modelados es muy buena 

• Sketchup: velocidad de modelado buena, programa 

ligero su calidad de render es buena es compatible 

con vray.

• LUMION: programa muy bueno para los renders y 

videorecorridos, programa pesado que exige a los 

equipos.

• 3Ds Max: programa complejo que muestra buenos 

desarrollos en cuanto a la calidad fotorrealista.

• Render de trabajo 800 x 450 px.

• Render de prueba para cliente 1920 x 

720 px ( HD).

• Render definitivo para cliente 1920 x

1080 px ( Full HD).


