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[ PASION POR EDUCAR |

Nombre de alumno: Lesvia Mirelly
Gomez Leodn

Nombre del profesor: Arq. Karla
Estrella Rodriguez Acosta

Nombre del trabajo: cuadro sindptico

Materia: Computacion para el diseno
arquitectonico Il

Grado: 6 cuatrimestre

Grupo: Arquitectura

Ocosingo Chiapas a 19 de Mayo del 2022.
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- Es un elemento informatico, tiene ciertos tipos de datos
Imagen digital ) ) i A
que permiten que se representen en dispositivos como:

Los vectores cuentan con lineas o puntos que Mediante
los parametros pasan a tener un largo, ancho y
Tipos de imagenes digitales: vectores y pixeles Direccion determinados

Pixeles son cuadrados o rectangulos estan divididos en
casilleros como un tablero de ajedrez, donde cada celda
le corresponde un valor determinado
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Es la cantidad de pixeles que se representan en
una porcion determinada de la imagen, entre
mas pixeles haya, seran mas pequefios y la
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Resolucién de la imagen {
'\ imagen tendra mayor calidad
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un monitor

Pantalla Lcd

Celulares



Tamaro de una imagen de mapa bits

Formatos de los archivos de las imagenes digitales

La‘interfaz del programa
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Esta dictado por las dimensiones (cantidad
de pixeles de ancho y alto), medida (ancho y
alto en centimetros) y la resolucién (
cantidad de pixeles por una porcion de
medida cuadrada).

Photoshop (.Psd)
Jpeg (.Jpg)
Photoshop Eps (.Eps)
Tiff (.Tif)

Bmp (.Bump)

Gif (.Gif)
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Ventana de documento
Barra de opciones
Menu

Barra de herramientas
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Para la web o archivos multimedia (video,
juegos) 72 dpi

Para Imprenta (Libros, Revistas Y Folletos)
300 Dpi



Opciones De Seeccion:

~ | Herramienta de seleccion rectangular

Personalizacion De La Herramienta

Seleccion Unica

Sumar Selecciones

Restas Selecciones

Intersectar Selecciones

~ Herramientas de seleccion directa { Encontramos Varios Tipos De Selecciones Como: <
Herramienta Lazo

Herramienta Varita Magica

La Pluma Como Herramienta De Seleccién

Calado (Feather)

Rango De Color/gama De Colores
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Guardar Y Cargar Selecciones
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~  Menu imagen- ajustes- niveles
La imagen antes debe de ser nivelada

Nivelamos la imagen

- Transformar una seleccion 4 Para equilibrar color y nitidez de una imagen son las (
curvas)

Podemos modificar (RGB o MYK)

Las curvas nos permiten modificar el equilibrio
tonal de una imagen



