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arquitectonicos de forma realista

e Real-Time: se suele utilizar para
darle realismo a graficos interactivos,

Tipos de como los de los videos juegos.
renders e Offline: latransformacién de objetos
para su apreciacion en cualquier
momento
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e Imagen de perspectiva 3d de fachada de casas
e Imagen fotorrealista de interior de casa
habitacion
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AutoCAD: Sus opciones en renderizado 3d fueron en
principio bastante rudimentarias y liosas en el manejo
de las luces y materiales
3d Studio Max: Un programa para renderizar de
manera exclusiva, su paleta de opciones es amplisima
Revit: informacidn necesaria dibujo propio, acotacion,
materiales, iluminacion, superficies
SketchUp: un modelaje para Dummies
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. Render de trabajo 800 x 450
L px
e Render

. de Prueba para cliente 1280

- X720 px (HD)

Jsere dee)

«the story i

Aer in televi

«ng for places w
¢ht not be needed.”

0 does she not hay

te her own literary
. I couldn’t possibly.

III{ " ;Ilu. mandd Aie s



