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 Tipo de 

perspectivas se 

utilizan para la 

realización de 

renders 

Renderizado en 

arquitectura 

 Tipos de 
renders 

Programas 

utilizados para 

realizar renders 

 Es el proceso que implica la creación de 

imágenes y animaciones fotorrealistas en 2D y 

3D a través de las cuales ilustrar proyectos 

arquitectónicos de forma realista 

 Real-Time: se suele utilizar para 
darle realismo a gráficos interactivos, 
como los de los videos juegos. 

 

 Offline: la transformación de objetos 
para su apreciación en cualquier 
momento 

 
 

 

 Render de trabajo 800 x 450 

px. 

 Render 

de Prueba para cliente 1280 

x 720 px (HD) 

 AutoCAD: Sus opciones en renderizado 3d fueron en 
principio bastante rudimentarias y liosas en el manejo 
de las luces y materiales 

3d Studio Max: Un programa para renderizar de 

manera exclusiva,  su paleta de opciones es amplísima 

Revit: información necesaria dibujo propio, acotación, 

materiales, iluminación, superficies 

SketchUp: un modelaje para Dummies 
 

 

 

 

Cuál es la 

mejor 

resolución para 

un render 

 

 Render de interior de recámara 

 Render de terraza de casa 

 Imagen de perspectiva 3d de fachada de casas 

 Imagen fotorrealista de interior de casa 

habitación 

 


