
Nombre del Alumno: Viviana Moreno Aguilar. 

  

Nombre del tema: Actividad 2. 

 

Parcial: Segundo parcial. 

 

Nombre de la Materia: Taller del emprendedor. 

 

Nombre del profesor: Gerardo Garduño Ortega. 

 

Nombre de la Licenciatura: Nutrición. 

  

Cuatrimestre: Noveno.    

                       

                              

 

 

 

Proyecto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nutripoly 

 

Juega más, aprende más. 

 

Este modelo tiene el propósito de modificar los métodos de enseñanza para 

apoyar en la primera etapa de vida el cambio en su desarrollo enfocados en guiar 

un estilo de vida saludable.  

 

 

Filosofía. 

 Permite desarrollar capacidades de aprendizaje ya que jugar es una actividad 

recreativa que permite implementar capacidades percepciones y respuestas que 

induce la toma de decisiones correctas que favorezcan el desarrollo de hábitos 

saludables a nivel nutricional representa un material didáctico que ayude a 

entender de manera sencilla aspectos relevantes de nutrición y alimentación en un 

contexto familiar, escolar o a nivel social para niños y adultos.  

 

 

¿A dónde quieres llegar? 

 A todo Chiapas queremos representarnos en cada escuela dedicando el proceso 

de desarrollo intelectual sobre las habilidades, aptitudes y conocimientos del 

infante enfocados en la buena alimentación. Logo 

 

 

Logo 


