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El Conde de Montecristo (Entretenimiento)

Etapa Racional
Planteamiento del problema
Elaborar un cartel de entretenimiento correspondiente a la pelicula El Conde de Montecristo.

Investigacion del problema

“Condenado a cumplir una condena que no merece en la siniestra prision del castillo de If,
Edmundo vivira una larga pesadilla de trece afios. Obsesionado por su inesperado destino,
dejara de lado sus convicciones en torno al bien y al mal, y se dedicara a tramar la venganza
perfecta.”

Edmundo, un marin, recién nombrado capitan del barco, quien el dia de su boda, fue copado de
un delito que no cometid, siendo sentenciado a la prisién del castillo, después de anos de
encierro, descubre que hay otra persona en prision, realiza un tunel hacia el y entablan una
amistad, su amigo, le abre los ojos respecto a la traicién que recibié al ser culpado, después
planean el escape de la prision; antes de lograr su objetivo su amigo fallece, justo antes de
morir, confiesa a Edmundo que conoce la ubicacion del tesoro de Montecristo, y aprovechando
su muerte, Edmundo logra escapar de la prision.

Apoyado de una tripulacion, Edmundo encuentra el tesoro de Montecristo, listo para su
venganza, regresa al lugar donde todo dio origen, al corroborar los hechos y enterarse de mas
detalles, comienza con su plan. Se vuelve amigo de los involucrados, y a lo largo de la trama
vemos coémo Edmundo destruye a cada uno de ellos.

Sintesis
* Venganza
» Tesoro
» Conde
* Injusticia
e Dolor
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Etapa Constructiva

Funcionalidad

Cartel representativo de la pelicula “El Conde de Montecristo”, cuenta con los elementos mas
importantes de la historia, la carcel, el tesoro de Montecristo y el mar, de igual manera cuenta
con un frasco de un liquido aparentemente peligroso el cual representa no solo la sustancia
que tomaba su compariero de prision y con la cual se envenend a la familia, sino la traicién y la
sed de venganza, las aves (cuervos) representan el espiritu astuto del protagonista y como
este va en busqueda de liberar su pasado.

Uso
Su uso es para representar la narrativa de la historia, puede ser utilizado como articulo de
coleccion o bien para promocionar el filme.

Aplicacién

Impresion digital en papel couché de 60x40cm. Se utilizan en su mayoria tonalidades frias para
representar la tension de la trama y el dolor del protagonista, implementando colores mas
brillantes en el cofre representando esperanza, al igual que la iluminacién en la esquina
superior. En cuanto a la tipografia, se utiliz6 Tapestry, la cual es una tipografia de familia
romana, con una apariencia rustica, para remontar a la época referida.

Fabricacion

Impresion digital en papel couché de 60x40cm.

Distribucién

Sera distribuido sobre pedido, ya que es un producto de coleccion.
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El Cambio Climatico (Social)

Etapa Racional
Planteamiento del problema
Elaborar un cartel social para concientizar sobre el cambio climatico y como este nos afecta.

Investigacion del problema

“El cambio climatico hace referencia a los cambios a largo plazo de las temperaturas y los
patrones climaticos. Estos cambios pueden ser naturales, pero desde el siglo XIX, las
actividades humanas han sido el principal motor del cambio climatico.”

Segun cientificos hemos llegado a un punto critico para el planeta, lo que nos pone en
emergencia mundial, debido a que hemos provocado que el dafio realizado ya no sea
reversible, lo Unico que nos queda por hacer es evitar que este dafio siga acelerandose.

Sintesis

* Planeta

» Polos (norte y sur)

* Mares

* Aumento de temperatura
 Calor
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Etapa Constructiva

Funcionalidad

Cartel concientizante sobre el cambio climatico y el calentamiento global, busca demostrando
las consecuencias que trae consigo el seguir dafado excesivamente a nuestro planeta.
Representando lo que podria pasar al aumento extremo de temperatura, perdida de polos y
sequias, al igual que el descontrol dentro de la flora y fauna de cada ecosistema.

Uso
Su uso es para representar y concientizar a las personas sobre el cambio climatico y despertar
en ellos la necesidad de corregir o reducir el dafio.

Aplicacién

Impresion digital en papel couché de 60x40cm. Se utilizan en su mayoria tonalidades calidas
para transmitir el calor del desierto, utilizando colores vibrantes para captar de mejor manera la
atencion de nuestro espectador. Se utiliza la tipografia Impact (sans-serif), disefiada para
impactar al espectador, buscando de esa manera atraer mas la atencion y que el mensaje
tenga mayor repercusion.

Fabricacion
Impresion digital en papel couché de 60x40cm.

Distribucion
Sera distribuido a lugares de alto movimiento, donde se cuente con una gran cantidad de
personas, para llegar a un publico mayor.
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