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Planteamiento del Problema.



Disefio de marca para un Museo de Arte Contemporaneo.
Investigacion del Problema.

MUCONT (museo contemporéaneo). Es un museo de arte contemporaneo que se encuentra en

la ciudad de Comitan Chiapas.

(El arte contemporéneo es relativo a cada época. Esto significa que el arte que se produce en
cualquier periodo histérico siempre serd contempordneo para sus coetdneos. Ejemplo:

contemporaneo fue el arte de Leonardo da Vinci para quienes vivieron en el siglo XVI.)
En Comitén se encuentran distintos museos como son:

e Casa-Museo Dr. Belisario Dominguez. Se trata de una tipica construccion del siglo XIX;
cuneta con varios jardines, balcones y desde luego seis salas donde se exhiben objetos
de uso personal como su instrumental médico y muebles, ademés de correspondencia
familiar y particular.

e Museo Arte Hermila Dominguez de Castellanos. (Fue hija del Dr. Belisario Dominguez.)
el museo abrid sus puertas en 1988, se exhiben de manera permanente obras de arte
creadas por artistas plasticos de nuestro pais.

e Museo "Arqueoldgico de Tenam Puente”. Su sala principal presenta una panoramica
de las culturas prehispanicas.

Por su valor arqueoldgico y belleza destacan: El Preclasico, el clasico, y el posclasico. Y
una sala que se que se destina a los hallazgos encontrados durante las excavaciones

de la zona arqueoldgica de Tenam Puente.

A diferencia de los distintos tipos de museos que se encuentran en Comitan este exhibe obras

de distintas corrientes artistas que abarcan desde los inicios del Siglo XIX al Siglo XX.
Algunas de estas corrientes son.

e Minimalismo.
e Pop Art.

e Cubismo.

e Dadaismo.

e Constructivismo.



Entre otras.
Dentro del museo se encuentran obras de grandes Artistas como.

e Pablo Picasso.

e Salvador Dali.

e Frida Kahlo.

e Andy Warhol

e Roy Lichtenstein.

e Romero Brito.

e Vladimir Tatlin.

e Joaquin Torres Garcia.
e Marcel Duchamp.

e Tristdn Tzara.
Entre otros artistas.

MUCONT, cuenta con jardines, una cafeteria, talleres de dibujo, esculturas; una biblioteca y

un salén de usos multiples.



Sintesis y Analisis.

Arte. Conjunto de diciplinas o producciones del ser humano de fines estéticos y
simbdlicos a partir de un conjunto determinado de criterios, reglas y técnicas.

Museo. Un museo es una institucidn sin fines lucrativos, permanente, al servicio de la
sociedad y de su desarrollo, abierta al publico, que adquiere, conserva, investiga,
comunica y expone el patrimonio material e inmaterial de la humanidad y su medio
ambiente con fines de educacidn, estudio y recreo.

Arte contemporaneo. El arte contemporéaneo es el arte de nuestro tiempo, que refleja
o guarda relacion con la sociedad actual. El arte contemporaneo suele referirse a obras
originadas a partir de la mitad del siglo XX.

Cubismo. Se destacd por ser una de las primeras corrientes de vanguardia, surgida en
Francia, rompid con el estilo renacentista y resulté una de las mas influyentes para las
corrientes siguientes. Se caracterizd por representar el mundo a través de figuras
geométricas que recreaban imagenes fragmentadas. Los colores utilizados solian ser
de una misma paleta de tonos. El artista espafiol Pablo Picasso es considerado el padre
del cubismo.

Dadaismo. Se destacé por ser una de las corrientes més influyentes del arte
contemporaneo. La palabra «dadaismo» alude a la fantasia, a los primeros sonidos que
emiten los infantes y a aquello alejado de la realidad. El término fue aplicado por el
poeta rumano Tristdn Tzara para designar a este movimiento que se origind en
Alemania. El dadaismo se basé en una fuerte critica al arte tradicional, rompiendo con
los estilos, conceptos y métodos. Se liberd de cualquier tipo de restriccion, a tal punto
que aborrecié el concepto de belleza impuesto y valoraba el significado o intencidn
que daba el artista al objeto, por sobre el objeto en si. Alcanzé multiples disciplinas,
como la literatura, la escultura y la fotografia.

Fauvismo. El nombre proviene del francés fauve que significa “fiera” y alude a un arte
intenso y de caracter. Se destacé por los dibujos simples, pinceladas enérgicas y el uso
de colores intensos y diferentes respecto a los colores que se perciben en la realidad.
Por ejemplo: un limén podia ser verde esmeralda o los arboles, naranjas intensos. El
artista francés Henri Matisse es considerado el padre del fauvismo.

Constructivismo. Se destacé por la abstraccion, las formas geométricas planas y con

perspectiva exagerada, las composiciones de tipo collage de fotografias sobre fondos



con imagenes geométricas y los colores contrastantes. Se origind en Rusia como un
arte popular en rechazo al arte de la burguesia.

Neoplasticismo. También denominado constructivismo neerlandés, surgié en Holanda
en 1917. Se destacé por el uso de lineas rectas y colores primarios plasmados de
manera bidimensional. Buscaba manifestar la pureza del arte desde la simplificacién y
las formas geométricas baésicas, eliminando todo elemento superficial.

Expresionismo. Se destacé por el uso de colores de manera excesiva y de formas
irreconocibles o distorsionadas que aludian al mundo de los suefios donde la realidad
se percibe de manera diferente o irracional. Se originé en Alemania y se manifesté en
multiples disciplinas, ademas de las artes plasticas, como en la literatura, la musicay la
fotografia.

Surrealismo. Se destacé por la gran influencia del dadaismo con representaciones de
fantasia, relacionadas con lo irracional y el inconsciente. Surgié en Francia, en 1924,
tras la publicacién del “Manifiesto surrealista” del poeta André Bretén en el que
planteaba la situacién de posguerra de esa época y exigia a la sociedad la necesidad
de indagar en lo méas profundo del ser humano. Se incorporé el punto de vista del
psicoanalisis de Sigmund Freud como método para las creaciones surrealistas y resultd
un arte incongruente, vinculado a los suefios y original.

Futurismo. También denominado cubismo dindmico, se destacd por representar
imagenes del mundo a través del dinamismo, la fuerza y la sensualidad. Resulté un arte
que enfatizé la guerra y todo aquello considerado novedoso y tecnoldgico. Surgié en
ltalia, en 1909, tras la publicaciéon del “Manifiesto del futurismo” del escritor Filippo
Tommaso Marinetti en el que exaltaba la velocidad, la potencia y el movimiento de la
nueva maquinaria de tecnologia, como la industria y el automévil. Se manifestd en
multiples disciplinas, como la arquitectura, el disefo grafico y la publicidad, el ciney la
poesia.

Minimalismo. Se destacé por el uso minimo y basico de elementos y por
representaciones del mundo reducidas a lo esencial. Surgié en Europa con el
arquitecto y disefador industrial germano-estadounidense Ludwig Mies Van Der Rohe,
considerado uno de los pioneros de la arquitectura moderna. El t¢érmino minimalismo

fue designado por el filésofo inglés Richard Wollheim en 1965 y hace referencia a todo



aquello que es reducido a lo basico, despojado de elementos accesorios o sobrantes.
El minimalismo buscaba expresar la esencia de las cosas y eliminar lo superficial.

El pop art es un movimiento que surge a finales de 1950 en Inglaterra y, mas tarde, en
1960 en Estados Unidos. Su auge dura aproximadamente hasta la década de los afos
80. Durante este tiempo, las obras creadas dentro de este movimiento expresan una
critica social a la realidad que se estaba viviendo en ese momento.

El arte conceptual surgié en el siglo XXy, tras un continuo cambio y evolucién, continta
en la actualidad. El arte conceptual comprende toda expresidn que prioriza el concepto
de la obra por sobre el objeto o el tipo de arte. Es una manifestacion multidisciplinaria
que transgrede las normas, estilos, técnicas y conceptos tradicionales del arte, por lo
que resulta plenamente libre.

El arte conceptual comprende multiples disciplinas, como la filosofia, la psicologia y la
|6gica. Se manifiesta a través de diversos medios, como: el arte audiovisual, el arte

multimedia, el arte encontrado, el disefio grafico, el collage y la fotografia conceptual.



Etapa de Bocetaje.
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PATRONIMICAS.

e Coppel
El origen de Tiendas Coppel se remonta a 1941, cuando don Luis Coppel Rivas decidio,
junto con su hijo Enrique Coppel Tamayo, trasladarse de Mazatldn a Culiacén, Sinaloa para
establecer una tiendita que se llamé El Regalo, y que con el tiempo terminé vendiendo
radios y relojes.

Después de la Segunda Guerra Mundial, los clientes no tenian liquidez para comprar de
contado, por lo que nace en ellos el deseo de obtener crédito. Entonces, don Luis Coppel y
su hijo Enrique decidieron invertir todo su capital ahorrado para vender muebles a crédito en
comodos abonos semanales. Asi, confiar en la palabra del cliente convierte a El Regalo en
una tienda Mueblera con sistema de crédito, y es justo cuando adopta el nombre de Coppel:
la forma en que la llamaban los clientes. Con el paso del tiempo se introdujeron nuevas
lineas de productos, entre ellas el area de ropa.

e Tommy
Con origenes irlandeses, Tommy Hilfiger comenzé desde muy joven en el mundo e la moda.
En 1969 abrié una tienda de ropa hippie, People’s Place, en su natal Elmira, Nueva York. En
los comienzos de la era disco (finales de los 70 e inicios de los 80), trabajé en la marca
Jordan.

Fue en 1985 cuando cred su propia marca en Manhattan, y siendo aiin desconocido en el
medio lanzé una campafa con un mensaje muy aventurado: “Los cuatro mejores
disenadores de ropa de hombre son Ralph Lauren, Perry Ellis, Calvin Klein y Tommy Hilfiger”.
Desde entonces, Tommy Hilfiger se ha afianzado como una de las grandes marcas de ropa a
nivel mundial.

e Mole dofa Maria
El mole Dofia Maria® inicia su historia en la década de los cincuenta en San Luis Potosi,
cuando la Sra. Maria Pons Nicoux de Degetau compartia este exquisito platillo entre sus
familiares y amigos, mismo que preparaba en su casa de forma artesanal. Debido a su gran
aceptacion, decidié comercializarlo.

La creciente demanda provocd que construyera una pequefa fabrica en una casona en el
centro de la ciudad y constituyera la empresa Productos Marpe S. A., nombre que deriva de
fusionar los nombres Dofna Maria y Don Pedro, su esposo. El constante crecimiento del
negocio fue determinante para que en 1955 cambiaran las instalaciones de la empresa,
modificando también su razén social a Productos Dofla Maria, S. A.



e Ford
La historia Ford

Henry Ford transformo la vida de muchas personas con su visidon de hacer accesible un
automovil que fuera tan practico como asequible. Su desarrollo de la cadena de ensamblaje
movil y las técnicas de produccién en masa, marcaron un estdndar mundial durante la
primera mitad del siglo XX.

La empresa Ford Motor Company, es una organizacion multinacional fundada en Estados
Unidos la cual se dedica a la construccién de automéviles con base en Michigan, Estados
Unidos. Fue constituida el 16 de junio de 1903 por Henry Ford en Detroit, Michigan.

TOPONIMICAS

e Hecho en México
El sello “"Hecho en México” puede ser utilizado por las cdmaras empresariales, micro,
pequefas y medianas empresas, asi como personas fisicas con actividad empresarial que asi
lo soliciten.

Fue 1978 cuando el emblema “Hecho en México” fue publicado por primera vez en el Diario
Oficial de la Federacién, con la finalidad de distinguir a los productos fabricados dentro del
pais y luego de que el entonces presidente Luis Echeverria, lanzara durante su sexenio la
campanfa “Lo hecho en México esta bien hecho”, con el objetivo de mejorar la calidad de las
producciones nacionales para competir en el mercado internacional y enfrentar la crisis
econdmica de la época.

e Liverpool
Iniciado en 1847 por Jean-Baptiste Ebrard con un cajén dedicado a la venta de listones,
agujetas y encajes en el centro de la ciudad, compraba su mercancia en diferentes partes de
Europa y las embarcaba para mandarlas a México desde el Puerto de Liverpool, de ahi el
nombre de su cajén y ahora la tienda departamental.

e Aeroméxico
La aerolinea inicié su historia como Aeronaves de México el 15 de septiembre del afio 1934,
establecida por Antonio Diaz Lombardo. El primer avidn fue un Stinson SR y el piloto Julio
Zinser lo volé en su viaje inaugural entre Ciudad de México y Acapulco el 14 de septiembre
de 1934.



e Malibu
Malibu es una marca de licor con sabor a coco, que se produce en la isla de Barbados desde
1893. Malibu es una de las marcas de alcohol méas embleméticas del mundo y un ron con
sabor a coco nimero uno en el mundo. Forma parte del Grupo Pernod Ricard desde 2005,
después de que el gigante francés de bebidas adquiriera Allied Domecq (que era duefio de
Malibu) por $ 14 mil millones.

e Havana club
Havana Club es una marca de ron creada en Cuba en 1934. Hoy en dia, Bacardiy Pernod
Ricard estan involucrados en litigios sobre la propiedad del nombre «Havana Club».

Contraccion.

e Danone
Danone es una compafia internacional de alimentos con sede en Paris, que produce
principalmente productos lacteos. La compania fue fundada en 1919 en Barcelona por un
judio griego de Tesaldnica, Isaac Carasso. El nombre de Danone se deriva del apodo,
"Danon", que fue nombrado por Daniel Carasso, hijo del fundador de la compaiiia.

e Repsol: acrénimo de "Refineria de Petréleos de Escombreras Oil".

e BBVA: Banco Bilbao Vizcaya Argentaria.

e Miko: contraccidn de las palabras "Milk + Chocolate".

e SEAT: Sociedad Espafiola de Automoviles de Turismo.
SIMBOLICAS.

e CocaCola
se vende mas como marca que como producto, se vende como cosmovisién de vida. El
mundo ético de Coca Cola es el de gente feliz, joven, que no se hace problema por tonterias
y que es realmente como es y que en cierta forma se desata de la subjetivacién social y se
define por si misma y no como lo definiria la sociedad. Coca Cola es el garante de ese
mundo ético, genera identificacién, una forma de ser. Comprando el producto se puede
adoptar ese estilo de vida. Pero sin enganar, la publicidad sugiere que el producto te acerca
a ese estilo de vida ideal.

El potencial consumidor de Coca Cola, segun la empresa, es todo el publico que desee
pasar un buen momento: solo o acompanado, relajado o divertido, pero siempre sereno,
fresco.



e Audi
es una marca alemana, y si por algo se caracterizan los alemanes es por hacer turismos de
gran calidad, elegantes y distintivos. Audi pertenece a la categoria de coches premium, es
decir, tiene una gran aceptacién entre los consumidores.

Segun el indice de reputacién Merco, Audi nunca ha estado entre las 6 marcas mejor
reputadas de Espana. Sin embargo, es concebida como una marca que destaca por la carga
tecnoldgica que Audi les da a sus coches 'y, en consecuencia, por la calidad y eficiencia de
sus motores respecto a potencia, consumo y escasa contaminacion.

e Samsung
sigue una filosofia empresarial simple: dedicar su talento y tecnologia a crear productosy
servicios superiores que contribuyan a una mejor sociedad global. Para lograrlo, establece
un alto valor en sus personas y tecnologias.
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Historia de Apple.

Steve Jobs y Steve Wozniak fundaron la empresa Apple Computer el 1 de enero de 1976,
para comercializar el primer ordenador de la compafia Apple.

El Apple |, que costaba 666 ddlares de aquella época y poseia un microprocesador MOS
6502. Vendieron sus primeros cien ordenadores a un distribuidor local. No fueron apoyados
por ninguna de las grandes compafias.

Poco a poco, le fueron afadiendo funciones:

e Un controlador de gréficos de alta resolucién que permitia ver dibujos ademas de
letras.
e Un avanzado lenguaje de programacién que se llamaba Calvin.
¢ Unjuego que se llamaba Breakout y que indujo la incorporacién de sonido.
e Un disquete flexible para almacenar datos.
e Un software que por fin incluia la primera hoja de célculo para llevar negocios.
e Por primera vez se incluia una pantalla incorporada.
Todo esto hizo famoso al Apple Il en 1977,y en 1980, sus creadores ya eran millonarios.

Evolucion de Apple.

En el afio 1980 se lanzé el Apple lll, pero tuvo muchos problemas y tuvieron que retirarlo en
1984, ante el avance de los IBM PC.

Entretanto, la empresa habia desarrollado el Apple Lisa, el primer ordenador con GUI
(interfaz gréfica de usuario), y el primer ratén después de Xerox Star.

Lisa era el primer sistema informético en incorporar a los ordenadores una pantalla con
mapas de bits, una interfaz basada en ventanas, ratén, iconos, carpetas, una red Ethernet,
servidores de archivos e impresoras y e-mail.

Mientras tanto, Steve Job habia sido apartado de estos ultimos procesos e incorporado a
uno mucho més rentable: el desarrollo del Macintosh.

Un proyecto iniciado en 1977, por uno de los empleados de Apple, Jef Raskinn, cuyo primer
ordenador, el Macintosh 128, aparece en enero de 1984 a un precio de 2.495 ddlares,
dispuesto a cubrir los errores anteriores.

Carece de disco duro, pero posee un disco flexible de 400 kb, capaz de contener el sistema
operativo. Y se puede comprar otro disco flexible para almacenar la informacién de la misma
capacidad. La pantalla monocroma tiene 9 pulgadas y una resolucién de 512 x 324 pixeles.



En 1987, aparece el Macintosh SE con una memoria RAM de 512 Kb y un software que
incluye MacPaint y MacWrite. También en 1987, aparece el Macintosh Il, el primer ordenador
Mac con memoria expandible y slots de expansién.

En 1989, sale a la venta el primer Mac portatil. En 1990, para evitar la competencia de
Windows, Apple saca al mercado un ordenador mas barato sin expansién de memoria, el
Macintosh Classic, seguido por el Macintosh LC, con graficos en color, y el Macintosh llsi, con
un solo slot de expansion.

En 1991, aparece el primer portatil verdadero (laptop) con la denominacién PowerBook, el
PowerBook 100, seguido de los modelos 140y 170.

En 1992, todos los ordenadores domésticos Mac se rednen bajo el nombre de Performa,
empezando por el Macintosh Classic Il, renombrado como Performa 200.

Toda la serie incluye monitor, médem externo y el sistema operativo ClarisWork, cuya
primera versién habia aparecido en 1991, integrando procesador de textos, base de datos,
hoja de célculo y programa de comunicaciones basicamente.

Esta serie pasa por los populares Performa 5200, el clasico todo en uno, del cual se derivan
los siguientes modelos:

Una variedad de Mac con television.

e ElPower Mac 6100, primero con un procesador Power PC.
e El Performa 6400, también conocido como Power Macintosh 6400.
e ElPower Mac G3 de torre.
e Elmas popular de todos, el iMac G3 con pantalla con diversos colores.
e ElPower Mac G4 de torre, el mas rdpido de su tiempo en 1999.
e EleMac detodo en la pantalla.
e EliMac G4 con la pantalla sobre una bola.
e ElPower Mac G5 de torre.
e EliMac G5 con todos los elementos integrados en la pantalla.
e El Mac Mini.
e El Mac Pro con un procesador Dual-Core Intel en 2006.
En cuanto a los portatiles (laptop), siguen su propia evolucién, el primer PowerBook 100 es

seguido por el Power Duo 210, el Power Book 5300, el Power Book G3 asociado al iBook G3,
el PowerBook G4 asociado al iBook G5, el MacBook, el MacBook Pro de 2006 con



procesador Corel 2 Dulo de Intel y el MacBook de pequefio tamaio que ha tenido un gran
éxito por su ligereza y su precio econémico.

En los Ultimos tiempos, Apple ha desarrollado otros productos asociados a los ordenadores
que le han dado muchos maés beneficios, por ejemplo, la serie iPod de musica y fotos, y el
proyectado iPhone que se comercializa en EE.UU. en 2007, y en Espafia a principios de 2008.

Afo tras ano, el iPhone ha ido evolucionando y se han ido sacando al mercado nuevos
modelos, cada vez més avanzados. El dltimo es el iPhone 13 (lanado el 21 de septiembre de
2021), con sistema operativo iOS 12.



