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REGLAS, BUSQUEDA Y SISTEMAS 
DE PRODUCCION

REPRESENTACION DE 
CONOCIMIENTO MEDIANTE 

REGLAS
LA IA DETERMINA:

EL DESARROLLO DE SISTEMAS INTELIGENES NECESITA A COMPAÑAR DEL CONOCIMIENTO PARA QUE SE 
IMITE LA INTELIGENCIA EN A SUS APLICACIONES  POR LO QUE NO PUEDE SER CONFUNDIDO POR DATOS 

O ALGUN TIPO DE INFORMACION

LO QUE LA IA BUSCA :
ENTENDIDO POR LAS PERSONAS QUE LO PROVEAN,MODIFICADO PARA CORREGIR ERRORES Y REFLEJAR CAMBIOS EN EL 

MUNDO, UTILIZARSE EN MUCHAS SITUACIONES SIN SE TOTALMENTE EXACTO ,CARACTERISTICS DE LA IA CON INDEPENDENCIA 
AL PROBLEMA A TRATAR Y UTILIZARSE SEPARANDOSE SU PROPIO VOLUMEN Y DISMINUIR EL RIESGO DE PROBABILIDADES

DETERMINA
SON LA REPRESENTACION 

PROCEDIMENTAL, DECLARATIVO 
Y MIXTA O HEURISTICO

METODOS DE INTERFERENCIAS 
EN REGLAS

SON
ESQUEMAS BASICOS DE INFERENCIA DEDUCTIVA QUE SE SUELEN 

ESCRIBIR PONIENDO CADA PREMISA EN UNA LINEA Y LA 
CONCLUSION EN OTRA LINEA AL FINAL 

SE BASAN EN REGLAS
REGLA DE MODUS PONENS, MODUS TOLLENS, DE 

CONJUNCION Y DISYUNCION, ELIMINACION DE 
CONJUNCION Y LA REGLA DE RESOLUCION

REGLAS DE PRODUCCION ESTAS SON
ES UN METODO PROCEDIMENTAL DE REPRESENTACION DEL
CONOCIMIENTO, PONE ENFASIS EN REPRESENTAR Y SOPORTAR
LAS RELACIONES INFERENCIALES DEL ALGORITMO

TAMBIEN LA ARQUITECTURA DE 
LOS SISTEMAS SE DIVIDEN EN:

EL CUAL ES LA BASE DEL 
CONOCIMIENTO,LA MEMORIA 

ACTIVA Y MOTOR DE 
INFERENCIAS 

SINTAXIS DE LAS REGLAS DE 
PRODUCCION

SE BASAN EN REGLAS QUE SON

SU ESTRUCTURA ES, SI 
ENTONCES,CONDICIONES,PARAMETROS, RELACION, 

VALOR, CONCLUSIONES, ACCIONES, HIPOTESIS

REGLAS ESPECIALES; IF ALL, IF ALL/IF SOME Y 
SISTEMAS BASADOS EN REGLA DE PRODUCCION

SEMANTICA DE LAS REGLAS DE 
PRODUCCION

ESTA ES;
UNA REPRESENTACION FORMAL DE UNA RELACION, UNA 

INFORMACION SEMANTICA O UNA ACCION 
CONDICIONAL

SISTEMAS DE REGLAS PARA LA 
INSERTIDUMBRE SON:

FACTORES DE CERTEZA, LA 
LOGICA DE DEMPSTER SHAFER Y 

LA LOGICA DIFUSA

ARQUITECTURA DE UN SISTEMAS 
DE PRODUCCION(SP) O SISTEMAS 

BASADO EN REGLAS,(SBR)
SON USADOS PARA :

MODELADO DE SISTEMAS Y 
REGLAS

Y LAS REGLAS A SU VEZ:
TIENE TIPO DE REGLAS 

CONFLICTIVAS Y PROPOSICIONES 
CUALIFICADAS, CUANTIFICADAS

HECHOS ESTAS SON 
QUE ALBERGAN DATOS PROPIOS CORRESPONDIENTE A LOS PROBLEMAS QUE SE DESEA TRATAR CON LA AYUDA DEL 

SISTEMA

BASE DE CONOCIMIENTOS ES UNA
CLASE ESPECIAL DE DATOS PARA GENERENCIA DEL CONOCIMIENTO, PROPORCIONANDO 
LOS MEDIOS PARA LA COLECCION AUTOMATIZADA, ORGANIZACION Y RECUPERACION DE 

CONOCIMIENTO.

LOS TIPOS DE CONOCIMIENTOS 
SE DIVE EN DOS:

BASE DE CONOCIMIENTOS LEGIBLES Y BASES DE 
CONOCIMIENTO HUMAN-READABLE

MECANISMO DE CONTROL ESTAS SON:
UN SISTEMA EXELENTE DE LA RECUPERACION DE DATOS Y UN FORMATO CONTENIDO 

CUIDADOSAMENTE DISEÑADO Y CLASIFICADO SU ESTRUCTURA
SU CICLO DE VIDA DE UN 

SISTEMA DE PRODUCCION

ESTA BASADO EN LA TEORIA GENERAL DE SISTEMA QUE 
FUE DESARROLLADA POR EL BIOLOGO ALEMAN VON 

BERTALANFFY

ESPACIOS DE ESTADO 
DETERMINISTICOS Y ESPACIOS NO 

DETERMINISTICOS
ESTAS SON:

EN CUANTO A LOS ESTADOS DETERMINISTICOS CONTIENE UN UNICO ESPACIO INICIAL Y SEGUIR LA SECUENCIA DE ESTADOS PARA LA 
SOLUCION MIENTRAS QUE EL NO DETERMINISTICOS CONTIENE UN AMPLIO NUMERO DE ESTADOS INICIALES  Y SIGUE LAS SECUENCIA DE 

ESTADOS PERTENECIENTES AL ESTADO INICIAL DEL ESPACIO

BUSQUEDA SISTEMATICA SON:
LOS VAMOS A ENCONTRAR EN LAS CIENCIAS COMPUTACIONALES SON DE UN 

ESTADO DETERMINISTICO

SE PUEDEN NOMBRAR DE 
PENDIENDO DE LA 

METODOLOGIA DE EXPANSION:

BUSQUEDA DE METAS A PROFUNDIDAD. BUSQUEDA DE METAS EN 
ANCHURA Y BUSQUEDA OPTIMA

BUSQUEDA DE METAS A 
PROFUNDIDAD

ES LLAMADO ASI: POR QUE SIGUE CADA CAMINO HASTA SU MAYOR PROFUNDIDAD ANTES DE MOVERSE AL SIGUIENTE CAMINO

BUSQUEDA DE METAS EN 
ANCHURA

ES LLAMADA SIPOR QUE 
ES UNA ALTERNATIVA PARA LA 
BUSQUEDAD DE PROFUNDIDAD 

REPRESENTACION DE PROBLEMAS COMO SISTEMAS DE PRODUCCION, 
MECANISMOS DE INTERFERENCIA, RESOLUCION DE CONFLICTOS

ESTE SE BASA EN LA REPRESENTACION MEDIANTE FORMALISMO LOGICOS ES DECLARATIVA PERO PUEDE REPRESENTAR PROCEDIMIENTOS 
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APLICACIONES CON TECNICAS DE IA E 
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION LOGICA

ROBOTICA
SE LE PUEDE DEFINIR 

COMO

CIENCIA QUE AGLUTINA VARIAS RAMAS TECNOLOGICS O DICIPLINAS CON EL OBJETIVO 
DE DISEÑAR MAQUINAS ROBOTIZADAS QUE SEAN CAPACES DE REALIZAR TAREAS 

AUTOMATIZADS O DE SIMULAR EL COMPORTAMIENTO HUMANO O NIMAL EN 
FUNCION DE SU CAPACIDAD DE SUS SOFTWARE.

LO PRIMEROS ROBOTS

FUE EN LA ANTIGUA GRESIA FUE FABRICADO POR HERON DE ALEJANDRIA EN EL 85 AC  Y FUE ACUÑADO POR UN ESCRITOR LLAMADO KAREL CAPEK
1920 POR UNA OBRA LLAMADA ROSSUMS UNIVERSAL ROBOTS, EN EL SIGLO PASADO FUE PRESENTADO EL ROBOT ELECTRO EXACTAMENTE EN 

1937 QUE SE TRATABA DE UN ROBOT HUMANOIDE DE 2 M DE ALTURA CON UN PESO DE 120 Y DECIA 700 PALABRAS 

ACTUALMENTE GRACIAS A LAS REDES NEURONALES DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL ESTA REVOLUCIONANDO LA ROBOTICA 
EXISTIENDO ASI LOS ROBOTS COMO SOPHIA, THESPIAN E IBUKI

EL ROBOT INDUSTRIL FUE INVENTADO POR GEORGE CHARLES DEVOL NACIO EN 1912 EN KENTUCKY ESTADOS UNIDOS

VENTAJAS Y 
DESVENTAJAS 

LAS VENTAJAS ES QUE SE LE PUEDE IMPLEMENTAR EN CUALQUIER PUESTO DE TRABAJO POR QUE CARECEN DE 
CANSANCIO, SUEÑO, TURNOS DE TRABAJO O ENFERMEDADES PERO LO MEJOR QUE ES QUE NO NECESITAN 

VACACIONES Y NO SE PAGAN IMPUESTOS POR ELLO

DESVENTAJAS ES QUE NECESITAN UN MANTENIMIENTO PREVENTIVO Y PALIATIVO Y VA A CAUSAR 
DESTRUCCION MASIVA DE EMPLEO

REDES 
NEURONALES(RN)

ESTA INSPIRADO:
EN EL FUNCIONAMIENTO DEL CEREBRO HUMANO Y LO CONSTITUYE POR UN 
CONJUNTO DE NODOS SE LES CONOCE COMO NEURONAS ARTIFICIALES QUE 

ESTAN CONESENCTADAS Y EMITEN SEÑAL ENTRE SI

OBJETIVO
ES APRENDER MODIFICANDOSE AUTOMATICAMENTE A SI MISMO DE FORMA QUE PUEDA LLEGAR A 

REALIZAR TAREAS COMPLEJAS , ALGO QUE NO SE PUEDE HACER EN LA PROGRAMACION CLASICA

FUNCIONAMIENTO
RECIBEN UNA SERIA DE VALORES DE ENTRADA Y CADA UNA DE ESTAS ENTRADAS LLEGA A UN NODO 

LLAMADO NEURONA, LA NEURONA EN RED POSEE UN PESO, UN VALOR NUMERICO ESTE MODIFICA LA 
ENTRADA RECIBIDAD¿

VISION ARTIFICIAL PERMITE

TENER EL CONTROL TOTAL DE LA PRODUCCION, 
IDENTIFICANDO SI HAY ALGUN DEFECTO EN 

PRODUCTO, ES MAS PRECISO POR QUE LLEGA A 
DESCUBRIR DEPERFECTOS EN TAMAÑOS MENORES A 

0.05

LA VISION ARTIFICIAL APLICADA A 
UN ROBOT PALETIZADOR 

SE VASA MAS EN OBSERVACIONES CUANTITATIVAS CONTRARIO A LA VISION HUMANA Y EL 
RESULTADO DE ESTE SON MEDICIONES EXACTAS; TAMAÑOS, PARELISMO, RECTITUD

LA VISION ARTIFICIAL ES LA 
CLAVE PARA LOS ROBOTS "PICK 

AND PLACE"

ES UNA SOLUCION INDUSTRIAL QUE CONSISTE EN COGER UN PRODUCTO Y POSICIONARLO EN 
OTRO LUGAR.

TIPOS DE VISION 
ARTIFICIAL

ESTAS SON SENSORES DE VISION, CAMARA INTELIGENTES, SISTEMA DE VISION INTEGRADO Y SISTEMAS DE VISIO AVANZADOS

LOGICA DIFUSA

EN RELACION A LA IA
ES UN SISTEMA LOGICO COMPUTACIONAL PARA PROCESAR DATOS 

OBTENIDOS DEL MUNDO REAL

APLICACIONES DE LA LOGICA 
DIFUSA EN LA INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL

SISTEMAS DE VIGILANCIA, SISTEMAS DE AIRES ACONDICIONADOS, LA METEROLOGIA, PROCESOS 
INDUSTRIALES, SISTEMAS DE RECONOCIMIENTO DE ESCRITURA Y  SISTEMA DE 

RECONOCIMIENTO FACIAL

PROCESAMIENTO DE 
LENGUAJE NATURAL

DONDE SE APLICAN
TRADUCCION, RECONOCIMIENTO DE VOZ, ANALISIS DE SENTIMIENTO, CHATBOTS, 

SISTEMAS DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS, RESUMEN AUTOMATICO DE TEXTOS, 
CLASIFICACION AUTOMATICAS DE TEXTOS, REVIOSN AUTOMATICA DE LA GRAMATICA

SISTEMAS EXPERTOS SE REFIERA A:
UNA RAMA DE LA IA POR QUE PRODUCEN LA 

ACTUACION DE UNA PERSONA EXPERTA EN LA 
MATERIA 

CLASIFICAION DE LOS 
SITEMAS EXPERTOS

SE BASAN EN REGLAS Y SE BASAN EN ARBOLES

FUNCIONAMIENTOS
SU ESTRUCTURA ESTA EN TRES NIVELES LOS CUALES SON: BASE 

DE CONOCIMIENTO, MOTOR DE IFERENCIAL E INTERFAZ DE 
USUARIO

INTRODUCCION A LA 
PROGRAMACION 

LOGICA

ESTUDIA
EL USO DE LA LOGICA PARA EL PLANTEAMIENTO DE PROBLEMAS Y 
EL CONTROL SOBRE LAS REGLAS DE INFERENCIAS PARA ALCANZAR 

LA SOLUCION AUTOMATICA

CONTRUYE REGLA, HECHO, CONSULATA

MECANISMOS BASICOS

ESTAN SON:
PREDICADO PREDEFINIDOS EN PROLOG PARA LAS 

OPERACIONES MATEMATICAS BASICAS

COMANDOS
CONSULT, FORGET, 

EXITSYS

ESTRUCTURA DE UN 
PROGRAMA

ESTA FORMADO
HERCHOS REGLAS, RELACIONESY 

COMENTARIOS

OBJETOS COMPUESTOS
ESTA COMPUESTO 

POR:
DIRECTIVAS DE COMPILACION,SECCION DE CONSTANTES, SECCION DE 

DOMINIOS, SELECCION DE LA BASE DE DATOS 

RECURSIVIDAD ES
ES UN MECANISMO QUE DA BASTNATE POTENCIA A CUALQUIER 

LENGUAJE DE PROGRAMACION
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