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Los sistemas
distribuidos (SD) son

El término arquiteciura de
sofiware se referia
inicialmente a la
estructuracion del software
COMO Capas en un (nico

computador.

Una capa software que
logra transparencia en la
heterogeneidad en el nivel
de
plataforma y logra
comunicacion y
comparticion de recursos.

Un servidor es una
aplicacion que ofrece un
Servicio a usuarios de
Internet, un cliente es el

Modelos de

sistemas.

Una red de estaciones

de trabajo en un
departamento de una
universidad o compaiiia,

El computo ocurre en los
procesos, los procesos
interaccionan por paso de
mensajes, lo que deviene
en comunicacion y
coordinacion.

Qué es un modelo de
sistema distribuido.

Unidad |
Introduccion a los

Cualquier mensaje en el
bifer de mensajes
salientes sera hecho
llegar eventualmente
al blfer de mensajes
entrantes.

Los grandes
ordenadores
que permitian realizar
tareas en forma limitada

Sistemas cuyos
componentes hardware
y software, que estan
en computadoras
conectadas
en red.

Introduccion

sistemas
distribuidos.

Ejemplos de
sistemas
distribuidos.

Un banco con muchas
sucursales por el mundo,
cada oficina tiene una
computadora
maestra para guardar las
cuentas.

"Sistemas
distribuidos". S—
Las coordinaciones
\'ﬂ para la transferencia
l de mensajes entre los
diferentes
componentes para la
realizacion de una
farea.

Procesamiento central se
refiere a uno de los
primeros modelos de
computadoras
interconectadas,
llamados centralizados.

Un sistema es escalable si
conserva su efectividad
cuando ocurme un
incremento
significativo en el niimero
de recursos y en el
nimero de usuarios.



La sincronizacion en
sistemas de un (nico Es
ordenador no requiere una funcién basica de los
ninguna consideracion en sistemas operativos, los
) el procesos pueden
diseno del sistema comunicarse entre si a
operativo. través de compartir
espacios de memoria.
Es un sistema de
comunicacién por el cual
los
datos de un usuario origen
pueden ser fransmitidos a
otro usuario destino a
través de mas de
un circuito de
comunicaciones real.

Es una forma de
comunicacion mediante
conmutacion de paquetes
en la cual la informacion o = La conmutacion de <

datos son empaquetados circuitos virtuales.
en bloques que tienen un

tamario variable.

Los paguetes suelen incluir
cabeceras con informacion
de control. Estos se
transmiten a la red,
la cual se encarga de su
encaminamiento hasta el
destino final.

Es un conjunto de
equipos de informatica
y sofiware que se
encuentran conectados
entre ellos.

Los
protocolos desarrollados
para internet son los
mayormente usados IP

Comunicacion entre
procesos y
comunicacion en

grupos.

Unidad [I
comunicacion en

El algoritmo de Berkeley usa
Ia hora de todos los
ordenadores para elaborar
una media, que
se reenvia para que cada
equipo actualice su propia
hora.

Los procesos pueden estar
ejecutandose en una 0 mas
computadoras conectadas a
una red, las técnicas de IPC

estan divididas dentro de
métodos.

Son los llamados servicios
web, a fravés de los cuales
podemos acceder a un gran

namero
de aplicaciones y
programas dentro de una
red de mallas.

Las redes y los

los sistemas
distribuidos.

Fundamento de
redes.

Es unir o conectar
usuarios enire ciertas
distancias, que pueden
ser pequeiias o
considerablemente
grandes.

sistemas
distribuidos.

Ofrecen la posibilidad
de Ia interaccion entre

siguen siendo una
herramienta de gran
utilidad para organizar
todos los recursos que
Ias nuevas
fecnologias

A la funcién de Ia red
de mallas distribuidas
puede
clasificarse en dos,
las computacionales

todos los equipos,
pudiendo conectarse el
usuario desde cualquier

ordenador a otros.

y las de datos.

Una red de igual a igual o
peer to peer es una red
informatica en
la que todos o algunos
aspectos de ella funcionan
sin clientes ni servidores.




