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Soporte del sistema
operativo.

Java remote method
invocation.

Introduccion.

Client

Remote Method Invocation

Machine A Machine B

s un programa que utiliza una
computadora para ejecutar codigo
en otra
magquina remota sin tener que

preocuparse por las
comunicaciones entre ambas.

Es un mecanismo ofrecido por
java para invocar
un meétodo de manera remota
forma parte del entorno
estandar de ejecucion de Java.

s aquel que esta gestionada
por un servidor y sus clientes

Proporciona servicios a los
programadores y planifica la
ejecucion de otros programas, a

, un y partir de 16 bits, las cpu
método de invocacién Unidad Il| corporan estructuras de apoyg
remota". '

a los sistemas operativos.

Objetos distribuidos e
Invocacion de métodos.

Sistemas de archivos
distribuidos. Arquitectura del servicio de

archivos.

Caracteristicas de los
sistemas de archivos.

¢Qué es DFS?

Sin DFS: Con DFS: y
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Un sistema de archivos
distribuido nos va a permitir
almacenar y acceder a archivos
remotos

omo si fueran locales, sin que
notemos pérdidas en el
rendimiento.

Latinoamerica

Es aqui donde entra en juego el sistema de archivos, un
componente del sistema operativo que
se encarga de administras la memoria de cada unidad, se encargan
de asignarle a los archivos
el espacio que necesiten, ordenarlos, permitir el acceso a ellos.

n uso del servidor de cliente
es a sistema distribuido
abarcado de cliente y de

software del servidor.




Relojes eventos y
estados de procesos.

P4

Se poseen un circuito para e
registro del tiempo conocido
como dispositivo reloj este es
un crondémetro que consistente
en un cristal de cuarzo de
precision.

ransacciones y contro
de concurrencias.

Los algoritmos de control de
concurrencia son necesarios
cuando se ejecutan varias
transacciones de manera
simultanea.

Estados globales. Depuracion distribuida.
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Diferentes nodos o procesos no
estaran perfectamente
sincronizados, por ello este
algoritmo es usado para
proporcionar un ordenamiento
parcial de los eventos.

Unidad IV.

Esto es simplemente codigos
qué se encargan de usar los
comandos asignados para qué
estos funcionen eficientemente
siguiendo lineas de codigos.

Sincronizacion y estados
globales.

Modelo de fallos para
transacciones.

Las tecnicas de sincronizacion ya vistas son de bajo nivel, el
programador debe enfrentarse directamente con los detalles de
una exclusion mutua, el manejo de las regiones criticas, o La
prevencion de blogueos, o La recuperacion de fallas.

Coordinacion y acuerdo.

Los procesos distribuidos
necesitan frecuentemente
coordinar sus actividades, si un
conjunto de procesos comparte
un recurso, o un conjunto de
recursos.

Transacciones anidadas.

Transaccion anidada

Consiste en una serie de
modificaciones transacciones
aun determinado recurso del

sistema, por ejemplo, una base

de datos.
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