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Se define como el conjunto de conocimientos y técnicas que, aplicados de forma légica y ordenada, permiten al ser humano modificar su entorno material
“ o virtual para satisfacer sus necesidades, esto es, un proceso combinado de pensamiento y accion con la finalidad de crear soluciones utiles.

LA TECNOLOGIA
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DEFINICIONES

La palabra  Tecnologia:
proviene del término griego
Tecno (tekne) = técnica =

habilidad, destreza. Es lo que,
coloquialmente, llamamos “la
practica”. Logia (logos) =
ciencia = conocimiento,
estudio. Es lo que,
coloquialmente, llamamos “la
teoria”.

Es la aplicacion coordinada del
conjunto de conocimientos
(ciencia) y habilidades (técnica)
para crear un producto
tecnologico artificial (creado
por la humanidad) o
desarrollar una idea; con el fin
de resolver un problema
técnico o satisfacer
necesidades del ser humano.

Incremento de la productividad.
¢ Mejoras en las comunicaciones.
¢ Reduccidn de costes.

e Acceso a la informacién.
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servicios moviles.

* Aislamiento de las personas. i q
* Pérdida de privacidad.
* Problemas psicolégicos.
* Sedentarismo.

* Medio ambiente

En la educacion: Hoy
en dia todos los nifios
se adaptan muy
facilmente al uso de
las
nuevas tecnologias y
es a los adultos
quienes les cuesta
adaptarse mas

Sociedad: Es que siempre nos va a facilitar nuestra
vida cotidiana ya que ella

nunca se va a terminar al contrario va avanzando
mas y mas.

IMPACTO EN EL MUNDO
ACTUAL

NEGATIVA

los paises
subdesarrollados,
que quedan
sometidos a la
importacion de
maquinaria y
productos
tecnoldgicos, y a la
no

produccién por
personas.

En la educacion:
Solo que no
todos les tienen
el privilegio ya
que aun existe
lugares
marginados.

Dejamos de
socializarnos con los
demas y nos cuesta
dejarla solo por salir
a pasar tiempo

con la familia.



https://economipedia.com/definiciones/productividad.html
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