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Se construye
con la
herramienta
de dibujo
“rectanqulo”.

Lo convertimos
a grupo para
tener una mejor
organizacion.

-

Despues con la
herramienta
empujar/tirar,
se levanta la
cara del muro

El importar
docuemntos .dwg
ayuda y facilita el
acomodo de los
muros

CREACION DE VANOS

(PUERTAS Y VENTANAS)

Se crean sobre los
muros o cubiertas.

Podemos utilizar lineas

guias para una correcta
1thicacion

Con la herramienta
empujar/tirar se empuja
la ceecinn del vann

Logramos que la cara
frontal toque la cara
nonsterior del miirn

COMPONENTES DE
PUERTAS Y VENTANAS

|

Lo podemos
obtener de Ia
biblioteca de
componentes.

!

Importamos un
componente, vy
situarlo en el
vano donde se
requiera

Para ello utilizamos la
herramienta mover o rotar.

CREACION DE CUBIERTAS Y

FIRMES

Se realizan con la

herramienta rectangulo o
lineac

Lo convertimos a grupo,
para su extruccion con la
herramienta tirar/empuiar.

Al momento de hacer la
extruccion debemos de
colocar el espesor de la
cubierta.
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