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DISENO DE SKETCHUP

+ Esun
programa
de disefio
graficoy
modelado
en tres
dimensiones
(3D) basado
en caras.

#+ Es utilizado
para el
modelado
de entornos
de
planificacién
urbana,
arquitectura,
ingenieria
civil, disefio
industrial,
disefio
escénico,
GIS,
videojuegos
o peliculas.

INTERFAZ
DE TRABAJO

Se emplea el
vocablo interfaz
para referirse a
la dinamica
fisica y logica
de
interconexion
entre dos
aparatos o
sistemas
independientes.

CONFIGURACION
ESPACIO DE
TRABAJO

Es la técnica
consistente en
concebir o formar de
manera tedrica la
idea de un
determinado puesto
de trabajo, teniendo
en cuenta las
caracteristicas que
debe tener ese
puesto, en relacion
con las personas
que lo van a ocupar
y el tipo de tareas
gue van a realizar.

CON

HERRAMIENTAS
BASICAS DE
DIBUJO

Barra de herramientas:
Dibujo Rectangulo. Usamos
la herramienta
“Rectdngulo” cuando
gueremos dibujar un
cuadrado o un rectdngulo.

Barra de herramientas:
Modificacién Mover /
Copiar.

Barra de Herramientas
Construccion Cinta métrica.

Barra de Herramientas:
Cémara Orbita.

Barra de herramientas:
Guia Posicion de camara.

RAC

HERRAMIENTAS
BASICAS DE DIBUJO

Arco: dibujo de
arcos a partir de
distintos puntos.

Ver modelo
centrado: Acerca
o aleja la vista de
la camara para
ver el modelo
completo.

Zoom: acerca o
aleja la vista de la
camara.

Desplazar:
Desplaza el punto
de vista de la
camara.

Orbitar: orbita la
vista de la cAmara
alrededor del

HERRAMIENTAS
DE CAMARA

Se utiliza para colocar la
camara a una altura
determinada, de manera
que se pueda examinar
la linea de vision de un
modelo o pasear por él.
Puede activar la
herramienta Situar
Camara en la barra de
herramientas de paseo o
en el mend Camara.




