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sketchup

Es un programa de
diseño grafico en 3D,
utilizado en juegos,
diseños, etc.

Los modelos se
creanuniendo lineas, una
cara se crea a traves de 3
o mas lineas

esta diseñada para que 
su uso sea mas sencillo, 

se componen  por:

Barra de titulo 

Menu

Barra de 
herramientas 

area de dibujo

barra de estado 

cuadro de control de 
valores

Podemos encontrar 
varias opciones como: 

camara

Capas

Construccion

Dibujo

Edicion

Estandar

Herramientas de 

cámara avanzada  

Medidas 

Principal 

Sección 

Sombras 

Vistas 



 

sketchup

Encontramos la
bandeja
predeterminada,
encontramos las
siguientes
herramientas

Informacon de 
identidad

Materiales

Componentes 

Estilos 

Capas

Escenas

Sombras

lLas herramientas basicas
de sketchup, es una
alternativa al uso de
herramientas o metodos
abreciados.

Linea

Arco

Mano alzada

Rectangulo

Circulo

Poligono

En las herramientas
complementaria de dibujo
encontramos la siguiente:

Seleccion

Pintar

Borrar

En herramientas de
camara podemos
encontrar las
siguientes opciones:

orbitar

Encuadre

Zoom

Ventana de 
zoom

Ver modelo 
centrado

Anterior

Situar cámara 

Mirar 

Caminar


