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1.1 Conocimiento y 
configuración de interfaz.

1.1 Es un software 
desarrollado para la etapas 

conceptuales del diseño 
3D.

Fácil de utilizar, ha sido 
concebido como el lápiz 

del diseño digital.

Combina un conjunto de 
herramientas sencillas y 

potentes que simplifican el 
diseño 3D.

1.2 Diseño en Sketchup.

Los modelos de Sketchup 
se crean básicamente 

uniendo líneas para formas 
aristas.

Las caras se crean 
automáticamente cuando 
tres o más líneas o aristas 
están en el mismo plano.

1.3 Interfaz del trabajo.

La interfaz de usuario de 
Sketchup está diseñada 

para su uso resulte lo más 
sencillo posible.

Elementos principales de 
la interfaz de Sketchup. 

Barra de título, los menús, 
la barra de herramientas, 
el área de dibujo, la barra 
de estado y el cuadro de 

control de valores. 

1.4 Configuración espacio 
de trabajo

Las herramientas de dibujo 
necesarias.

Caja de arena, Cámara, 
capas, construcción, 

dibujo, edición, estándar, 
herramientas de cámara 

avanzada, medidas, 
principal, sección, vistas.

1.5. Herramientas básicas 
de dibujo. El menú de 

“dibujo” .

contiene todas las 
herramientas de dibujo de 

Sketchup y es una 
alternativa al uso de las 

barras de herramientas o 
los métodos abreviados.

Se muestra las 
herramientas básicas y su 

uso mediante metodos 
abreviados. 

1.6 Herramientas 
complementarias de 

dibujo.

Secciòn, pintar, borrar.

1.6.1. Herramientas de 
cámara

1.6.1. Herramientas de 
cámara. Estas herramientas 
son: Orbitar (1), encuadre 
(2), zoom (3) • ventana de 

zoom (4) • ver modelo 
centrado (5) • anterior (6) •

situar cámara (7) • mirar (8) •
caminar (9).

Sketchup


