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[ PASION POR EDUCAR |

Nombre de alumno: Lesvia Mirelly
Gomez Leodn

Nombre del profesor: Arg. Angel
Mavuricio Ancheita Goémez

Nombre del trabajo: CUADRO
SINOPTICO

Materia: computacion para el diseno
arquitectonico Il

Grado: 5 cuatrimestre
Grupo: Arquitectura

Ocosingo Chiapas a 05 de MARZO de 2022.
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W o Flecha hacia
arriba

Mueve la camara hacia
adelante.

S o Flecha hacia abajo ]
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A o Flecha hacia la 5 Mueve la camara hacia la
izquierda : izquierda.
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D o Flecha hacia la Mueve la camara hacia la
derecha
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; Movimiento de camara
¢ Movimiento de camara muy
g rapido




Vegetacion
Vehiculos

~

Personajes y Efectos especiales

g Mobiliario exterior e interior ]

ff )
Luces y Cielos realistas
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45 Materiales sonidos

Se trata de darle a un material,
objeto o color la propiedad de
emitir luz, no genera flujo luminico
ni proyecta sombras
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Vestir tus escenas modeladas con
increibles y realistas materiales,
puede transformar la apariencia
del edificio o espacio
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Vegetacion - Vehiculos
Mobiliario Exterior - Mobiliario
Interior - Personajes - Efectos
especiales - Luces - Cielos
realistas, etc.
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