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;Cuéntos tipos de
renderizados existen

y cudles son?

Diferencia entre un
render y un video

recorrido

Particularidad entre

V-Ray y LUMION

(Caracteristicas més

importantes)

Como funciona LUMION
(Explica brevemente)
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Es el proceso que implica la
creacion de imagenes y
animaciones fotorrealistas en 2D y
3D a través de las cuales ilustrar
proyectos arquitecténicos de forma by Philip Roth
realista \

El Pre-Renderizado (Render Offline): Se utiliza cuando la
velocidad no prima. Este proceso de renderizado es mas
frecuente en proyectos de animacion y efectos que requiere

solo implica la creacion de imégenes.

o Ambos se obtiene imagenes de buena calidad
o Lumion es una extensa galeria de objetos, >
mientras que v-ray no il
o V-Ray obtiene resultados que lleva muchas v B
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A diferencia del render, los videos 3D o recorridos virtuales
son secuencias de imagenes que crean un video,
generalmente son representados por una camara que se
mueve entre el modelo 3D desarrollado, mientas que los reders

pruebas(lento)
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Renderizado en tiempo real (Real -Time): Se emplea parg,,« imagine.what ﬁ“,g
gréficos interactivos o videojuegos, donde las imagenes gk and a good book.”
deben computarse con informacién 3D a gran velocidad. Parker has set her
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